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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar ialah modul digital yaitu e-
modul berbasis augmented reality pada materi geometri bangun ruang di kelas v
siswa sekolah dasar yang valid, praktis, dan efektif. Penelitian ini merupakan
penelitian pengembangan yang menggunakan model prosedur pengembangan
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation).
Dengan teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini adalah
wawancara tidak terstruktur, angket dan tes hasil belajar peserta didik. Analisis
data yang digunakan adalah analisis data deskriptif dengan satu variable yaitu
kualitas dari e-modul berbasis augmented reality. Berdasarkan hasil penelitian
dan analisis data dapat disimpulkan, bahwa hasil penilaian angket dari para
validator memperoleh rata-rata kevalidan sebesar 91 % yang berarti e-modul
termasuk kriteria sangat valid. Penilaian kepraktisan diperoleh dengan rata-rata
90% yang berarti e-modul berbasis augmented reality termasuk dalam kriteria
sangat praktis dan hasil belajar peserta didik melalui soal essay memperoleh 21
peserta didik dinyatakan tuntas dan 2 tidak tuntas dengan persentase 92% yang
berarti e-modul berbasis augmented reality kriteria sangat efektif.
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