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Abstrak

Masalah pada penelitian ini yaitu kurang percaya dirinya peserta didik
dalam berbicara dan bercerita didepan kelas dan murid yang tidak antusias dalam
menanggapi guru menyampaikan materi pembelajaran. Tujuan pada penelitian ini
untuk mengetahui efektivitas keterampilan berbicara dengan media SPINPUS
(Spin, Puzzle and Song). Metode penelitian yang penulis gunakan dalam
penelitian ini adalah metode penelitian eksperimen. Teknik pengumpulan data
menggunakan tes dan dokumentasi. Hasil tes keterampilan berbicara peserta didik
dikeas II pada proses pretest nilai rendah dengan persentase 66,67% dengan skor
rata-rata 63,80. Sedangkan hasil posttest dalam kategori rendah dengan persentase
4,76% dengan skor rata-rata 84,09% dari nilai ideal 100. Berdasarkan hasil tes dan
pembahasan dapat disimpulkan bahwa adanya keefektifann media SPINPUS
(Spin, Puzzle and Song) terhadap keterampilan berbicara siswa kelas Il dengan
rata-rata pretest yaitu 63,80 berada kategori sangat rendah dan skor rata-rata pada
posttest yaitu 84,09 berada pada kategori sangat tinggi. Berdasarkan nilai
hipotesis menggunakan rumus uji t, dapat diketahui bahwa nilai tp;s,g sebesar
9,566 dan tigpe; 1,734 atau tpiryng >t,,,,, Maka Ho ditolak Ha diterima maka
hipotesis menyatakan bahwa media SPINPUS (Spin, Puzzle and Song) Efektif
terhadap keterampilan berbicara siswa kelas II SD.
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