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Abstrak

Menyimak dan proses belajar sangat erat kaitannya, jika siswa menyimak
dengan baik maka penyampaian informasi pada saat belajar semakin bagus dan
siswa semakin paham. Tetapi, jika siswa kurang menyimak dengan baik maka,
informasi yang disampaikan tidak maksimal. Kadang siswa kurang semangat dan
fokus saat menyimak. Maka dari itu, untuk meningkatkan pemahaman siswa
terkait pembelajaran khususnya dalam kegiatan menyimak, dibutuhkan media
pembelajaran yang menarik sehingga siswa mampu memfokuskan atensinya pada
pembelajaran secara menyeluruh. Dalam hal ini peneliti menggunakan media
boneka tangan sebagai alat bantu siswa untuk belajar, khususnya pada kegiatan
menyimak cerita. Dengan menggunakan media boneka tangan siswa diharapkan
mampu untuk menyimak cerita dengan lebih bersemangat dan fokus pada cerita
yang disampaikan. Dengan bentuk yang menarik, media boneka tangan juga dapat
meningkatkan imajinasi siswa saat menyimak certa, sehingga siswa mampu
memahami dengan baik isi cerita atau bahan simakan yang disampaikan. Tujuan
penelitian ini untuk mengetahui pengaruh penggunaan media boneka tangan
terhadap keterampilan menyimak siswa kelas II sekolah dasar dengan
menggunakan metode pre-experimental design, khususnya one group pretest-
posttest design. Dengan jumlah populasi sebanyak 135 siswa, sampel penelitian
ini terdiri dari 18 siswa kelas II berjumlah 10 siswa laki-laki dan 8 siswa
perempuan, yang dipilih dengan teknik purposive sampling di SD IT Insan
Rabbani Lahat. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan tes
dan dokumentasi. Analisis data dilakukan dengan menggunakan uji paired-sample
t-test. Data keterampilan menyimak dikumpulkan melalui tes pretest sebelum
perlakuan menggunakan media boneka tangan, dan tes posttest setelah perlakuan.
Hasil yang didapatkan dari nilai prefest dengan rata-rata nilai 58,33 dan nilai rata-
rata posttest 85,55. Berdasarkan hasil pengujian hipotesis penggunaan media
boneka tangan terhadap kemampuan menyimak siswa sigifikansi (2-tailed)
sebesar 0,000. Hal ini menunjukkan bahwa taraf signifikansi a = 0,005 (5%). Sig.
(2-tailed) <0,005 sehingga H, ditolak dan H,diterima. Maka dapat disimpulkan
bahwa terdapat pengaruh yang signifikan pada penggunaan media boneka tangan
terhadap keterampilan menyimak siswa di kelas II SD IT Insan Rabbani Lahat.

Kata kunci : Media Boneka Tangan, Menyimak Cerita



