DAFTAR PUSTAKA

Agustin, N. Rahmawati, A. I., Sihaloho, H.Y., Anugrah, G., Rahmatika, T., Raziqoh, R.
A. (2023). Media Digital Untuk Pembelajaran. Jawa Tengah: Cahya Ghani
Recovery.

Amalia, A. (2023). Penyusunan Instrumen Penelitian Konsep, Tematik, Uji Validitas, Uji
Reliabilitas dan Contoh Instrumen Penelitian. Jawa Tengah: PT Nasya Expading
Management.

Arsyad, A. (2014). Media Pembelajaran Raja Grafindo Persada.

Assingkily, f. S. (2019). Desain Pembelajaran Tematik Integratif Jenjang MI/SD (Dari
Konvesional Menuju Kontekstual Yang Fungsional). Yogyakarta: K-Media.

Begi, J. H. (2021). Pengembangan Media Poster Pada Pembelajaran IPA Kelas IV SD
Subtema Kekayaan . Jurnal limiah Mahasiswa, 1-12.

Damayanti, Y. & Aprinastuti, C. (2023). Pengembangan Prototype Media Pembelajaran
Edpuzzle Materi Eosistem Untuk Siswa Kelas 5 Sekolah Dasar. Yogyakarta:
Senata Dharma University Press.

Fatikhasari, M. (2020). PENGEMBANGAN MEDIA KOTAK AJAIB UNTUK
PEMBELAJARAN MENULIS TEKS EKSPLANASI PADA PESERTA DIDIK
KELAS VIII SMP, 1-6.

Geni, K. Sudarman. K. Mahadewi. L.P.P (2020). Pengembangan Multimedia
Pembelajaran Interaktif Berpendekatan CTL Pada Pembelajaran Tematik Siswa
Kelas IV SD. Jurnal EDUTECH : 1-16.

Hernawan, A. H. (2009). PENGEMBANGAN MODEL PEMBELAJARAN TEMATIK
DI SEKOLAH DASAR,1-14.

Hidayah, N. (2015). PEMBELAJARAN TEMATIK INTEGRATIF DI SEKOLAH
DASAR., 34-49.

Hidayanti, M. (2016). Pembelajaran Tematik Dalam Kurikulum 2013. 150-165.

Holeng, F. (2023). Kiprah Kepala Sekolah, Mutu Guru, Proses Pembelajaran, Dan
Penggunaan Media Pembelajaran Untuk Mutu Sekolah. Purwodadu-Grobong,
Jawa Tengah: Sarnu Untung.

Husamah, R. Widodo. R (2019). Pengantar Pendidikan . Malang: Universitas
Muhammadiyah Malang.

Hutahaean, B. (2021). Pengembangan Model Evaluasi Kurikulum Multimendasi Untuk
Kurikulum Berbasis Kompetensi. Jawa Tengah: PT Nasya Expanding
Management.

Kelana, J. B. Wardani. D. S. (2021). Model Pembelajaran IPA SD. Cirebon: Edutrimedia
Indonesia.

71



72

Kurniawan, F., Anifa, Hasibuan, J., Zati, V. D. A., Amelia. (2021). Pengembangan
Media Pembelajaran Interaktif dalam Meningkatkan Minat Belajar Kembali
Bersekolah Anak Pesisir Pantai. Yogyakarta: CV Bintang Semesta Media.

Kusmawati, Y. & Ariguntar, P. (2018). Cuaca buku tematik terpadu kurikulum 2013.
Pusat Kurikulum dan Perbukuan, Balitbang, Kembdikbud.

Kusumawati, Y. & Ariguntar, P. (2017). Tema 5 Cuaca buku tematik terpadu kurikulum
2013 , buku guru SD/MI Kelas Ill. Jakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukuan,
Belitbang,Kemdikbud.

Lase, Y. S. (2023). Pengembangan media pembelajaran matematika dengan mengunakan
aplikasi lectora inspire untuk meningkatkan minat belajar siswa SMP Gema
Buwana. Jurnal Pendidikan Tambusai, 687-697.

Lestari, & Lusyana. (2023). Pengembangan Perangkat Pembelajaran Geometri SMP .
Azka Pustaka.

Lestari, & Supriyono. (2023). Pengembangan Media Poster Berbasis Kearifan Lokal
Sumatera Utara Pada Tema Indanya Kebersamaan. Jurna of Social Science
Research, 5104-5117.

Mulyatiningsih, E. (2014). Metode Penelitian Terapan Bidang Pendidik. Alfabeta

Noviyanti, A., Fitriana, V., Suryani, T., Fitriyana, N.A., Nurkhamidi, A. (2021). Analisis
Buku Ajar Tematik Kelas V Sekolah Dasar pada tema 8 (Lingkungan Sahabat
Kita) Ditinjau dari Implemantasi Karakter. Pekalongan, JawaTengah: PT. Nasya
Expandi Management.

Nurfadhillah, S. (2021). Media pembelajaran pengertian media pembelajaran, landasan,
fungsi, manfaat, jenis-jenis media pembelajaran, dan cara penggunaan
kedudukan media pembelajaran. Tengerang: CV jejak, anggota IKAPI.

Nurholis, D. K. (2022). Analisis Kebijakan Kurikulum 2013. Jurnal Program Studi
PGMI, 98-114.

Nurrita, T. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa. jurnal ilmu-ilmu al-quran,hadist,syariah dan tarbiayah, 171-187.

Pagarra, H., Syawaludin, A., Krismanto, W. (2022). Media Pembelajaran. Makassar:
Badan Penerbit UNM.

Qomah, I. (2022). Teori dan Pengembangan Pembelajaran berbasis Teknologi Digital di
Sekolah Dasar. Yogyakarta: CV Budi Utama.

Rahayu, N. Rahayu, R., Marbun, L.V.R., Silahi, M. H., Mutia, F.(2022). Teori dan
Permasalahan Belajar Pendidikan Dasar. Jawa Tengah: Yayasan Lembaga
Gumun.

Rahmawati, S. T., Wijayama, B., Rahmayanti, N. (2023). Media Pembelajaran
Matematika Di Sekolah Dasar era digital. Cahya Ghani Recovery.



73

Rayanto, & Sugianti. (2020). Penelitian Pengembangan Model ADDIE dan R2D2 : Teori
dan Praktek. Pasura: Lembaga Academic & Research Institute.

Sa'diyah, & Rezania. (2023). Pengembangan Media Pembelajaran Poster Di Gital Pada
Materi IPS Kelas VI Untuk Meningkatkan Kualiatas Belajar Mengajar. Jurnal
ilmiah Pendidikan Dasar, 4517-4534.

Sanjaya, W. (2016). media komunikasi pembelajaran. jakarta: prenada media.

Saputri, N. (2015). PEMBELAJARAN TEMATIK INTEGRATIF BERBASIS
PENDEKATAN SAINTIFIK DI SEKOLAH DASAR.

Saputro, B. (2011). Manajemen Penelitian Pengembangan (Research & Development)
Bagi Penyusun Tesis Dan Disertasi. Yogyakarta: Aswaja Pressindo.

Sari, T. S. (2023). Metaverse Media Pembelajaran IPS SD Terbarukan untuk
Pengembangan Kecakapan Abad 21. Malang: Nawa Litera Publising.

Sasono, A. (2021). Buku Pendamping Siswa Cerdas Modul Bahasa Indonesia SD/MI
Kelas 1. Jakarta Timur: PT Bumi Aksara.

Satiantoro, A. (2022). Virus virtual human skeleton : inovasi laboratorium kerangka
manusia berbasis virtual reality sebagai media pembelajaran di era teknologi.
Guepedia.

Septiyaningsih, R. Reffy, P., Widyastuti, Fadihilah, R., Sugiyarti, R., Muthia, F. (2023).
Media Pembelajaran Menunjang Kemampuan Belajar Perserta Didik SD. Kota
Semarang Jawa Tengah: Cahya Ghani Recovery.

Simbolon, R. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Komik Dalam Tema
Pedulu Terhadap Makhluk Hidup. Brimedia Global.

Siregar, R., & Nurjannah. (2022) Pengembangan Media Pembelajaran Poster 3 Dimensi
Berbasis Pendekatan Saintifik Pada Tema Energi Dan Perubahannya Di Kelas 11
SD. Jurnal Penelitian Pendidikan, 258-271.

Siyanto, & Sodik. (2015). Dasar Metodologi Penelitian. Yogyakarta: Literasi Media
Publishing.

Smaldino, S,. Lowter, D., & Mims, C. (2012) Instructional Technologya and Media For
Learning. Jakarta: Kencana.

Sohilait, E. (2020). Metodelogi Penelitian Pendidikan Matematika. Bandung: CV. Cakra.
Suardi. (2012). Belajar dan pembelajaran. Yogyakarta: CV Budi Utama.

Sugiyono. (2019) Metode penelitian Pendidikan (Kuantitatif,Kualitatif,Kombisi,R&D dan
Penelitiaan Tindakan). Alfabeta.

Sundika, Y. S., Indarti, T., Faizin. (2023). Metode Penelitian Dan Pengembangan
(Research & Development ). Malang: Universitas Muhammadiya Malang.



74

Supriyono, & Lestari, N. (2023) Pengembangan Media Poster Berbasis Kearifan Lokal
Sumatera Utara Pada Tema Indahnya Kebersamaan Kelas IV SD. Journal OF
social Science Research. 5104-4246.

Susanti, Dewi, Saputra. (2022). Desain Media Pembelajaran SD. Desa baroh kec.Pedie:
Yayasan Penerbit Muhammad Zaini.

Switri, E. Apriyanti, Zaimuddin. (2021). Meningkatkan Kemampuan Mahasiswa Dalam
Memahami Tata Bahasa Arab Melalui Penggunaan Media Permainan Domino.
Jawa Timur: Qiara Media.

Syarifuddin, Utari. E. D. (2022). Media Pembelajaran Dari Masa Konvensional Hingga
Masa Digital. palembang: Bening Media Publishing.

Syofiyanti, D. (2021). Monograf Pengembangan Model Pendidikan Seks Untuk Anak
Dengan Pendekatan Index Match Di Sekolah Dasar. Yogyakarta: CV Bintang
Semesta Media.

Wada, F. D. (2024). Buku Ajar Metodelogi Penelitian. Kota Jambi: PT.Sonpedia
Publishing Indonesia.

Wibawanto, W. (2017). Desai dan Pemrograman Multimedia Pembelajaran Interaktif .
Jawa Timur: Cerdas Ulet Kreatif.

Widayanti, S. S. (2021). Pengembangan Media STEKPAN Untuk Kognitif Anak Usia .
Jurnal AUDHI, 8-17.

Yaumi, M. (2016). Pendidikan Karakter: landasan, Pilar & implementasi. Prenada
Media .

Zakariah, A. Afriani, V., Zakaria. (2020). Metodologi Penelitian,Kuantitatif,Kualitatif,
Research and development (R&D). Yayasan pondok persantren al-mawaddah
warrahmah kolaka.



