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Abstrak 

 
Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan media 

pembelajaran Bussy Book yang valid, praktis dan efektif bagi peserta didik kelas 
IV Sekolah Dasar. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 
penelitian dan pengembangan (Research and Development). Subjek dalam 
penelitian ini adalah peserta didik kelas IV Sekolah Dasar yang berjumlah 20 
orang. Media pembelajaran Bussy Book yang dikembang menggunakan model 
ADDIE, yaitu (1) Analisis, (2) Desain, (3) Pengembangan, (4) Implementasi dan 
(5) Evaluasi. Pengumpulan data dilakukan dengan lembar walkrough, lembar 
angket validasi, lembar angket respon peserta didik dan tes. Penelitian ini 
menghasilkan media pembelajaran Bussy Book yang merupakan media cetak. 
Teknik analisis data dilakukan dengan analisis kevalidan dengan menggunakan 
angket validasi ahli, analisis kepraktisan dengan menggunakan angket respon 
peserta didik dan analisis keefektifan dengan menggunakan lembar tes peserta 
didik. Hasil analisis data pengembangan media pembelajaran Bussy Book berbasis 
kontekstual materi pecahan sekolah dasar yang dilakukan peneliti yang telah 
dikembangkan bahwa dikategorikan valid dari lembar angket validasi dengan rata-
rata kevalidan sebesar 3,7 %, media pembelajaran Bussy Book yang telah 
dikembangkan dikategorikan praktis dari lembar angket respon peserta didik 
dalam uji coba dengan nilai rata-rata kepraktisan sebesar 97,8 % dan juga media 
pembelajaran Bussy Book materi pecahan yang dikembangkan efektif dari hasil 
tes dengan nilai rata-rata keefektifan sebesar 87,75 %. Akhirnya disimpulkan 
media pembelajaran Bussy Book layak digunakan dalam proses pembelajaran 
matematika. 
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