
 

 

 

 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 

Be$rbicara te$ntang Pe$ndidikan, bahwa pe$ndidikan sangat ide$ntikde$ngan 

se$ko$lah. Te$rkait de$ngan hal ini, pe$ndidikan adalah salah satu$ pro$se$s 

pe$mbe$lajaran yang dise$le$nggarakan se$ko $lah se$bagai te$mpat u $ntu $k me$ndidik 

(me$ngajar). Pe$ndidikan me$ru $pakan u $saha se$cara sadar u$ntu$k me $wu $ju $dkan 

2`se$su$atu$ pe$warisan bu $daya dari satu$ ge$ne$rasi ke$ ge$ne$rasi yang lain. 

Pe$ndidikan diwu$ju$dkan de$ngan su$asana be$lajar dan pro$se$s pe$mbe$lajaran agar 

pe$se$rta didik se$cara aktif me$nge$mbangkan po $te$nsi dirinya u$ntu$k me$miliki 

ke$ku$atan spiritu $al ke$agamaan, pe$nge$ndalian diri, ke$pribadian, ke$ce$rdasan, 

akhlak mu $lia se$rta ke$trampilan yang dipe$rlu $kan dirinya dan masyarakat 

(Rahman et al., 2022). 

Dalam de$finisi yang se$de$rhana dan u$mu$m, pe$ndidikan dapat di artikan 

se$bagai u $paya manu $sia u$ntu$k me$nge$mbangkan po $te$nsi bawaan, baik fisik 

mau$pu$nnme$ntal, agar se$laras de$ngan nilai-nilai yang be$rlaku$  dalam masyarakat 

dan ke$bu $dayaan. Pe$ndidikan dan bu $daya me$miliki hu $bu $ngan yang e$rat dan 

saling me$ndu $ku $ng. Pe$ndidikan dalam ke$hidu $pan bangasa ini me$ndo $ro$ng 

bnayak ahli u $ntu $k me$ru$mu$skan pe$nge$rtian pe$ndidikan yang lu$as, tidak hanya 

te$rbatas pada se$ko $lah atau $ jalu $r pe$ndidikan fo$rmal yang te$rstru$ktu $r dan 

be$rje$njang (Rahman et al., 2022). 

Pe$mbe$lajaran mate$matika di tingkat se$ko $lah dasar (SD) me$ru $pakan 

bidang yang me$narik u$ntu$k dike$mbangkan. Pada u$sia ini, anak-anak se$dang 



 

 

 

 

 

be$rada dalam tahap pe$rke$mbangan ke$mampu $an be$rpikir dan be$lajar. O$le$h 

kare$na itu$, mate$matika yang be$rsifat de$du$ktif, be$rdasarkan aksio$ma, fo$rmal, 

abstrak, se$rta me$nggu $nakan bahasa simbo$l me$njadi sangat pe$nting u$ntu$k 

diajarkan se$jak dini. Hal ini kare$na karakte$ristik pe$mbe$lajaran mate$matika 

be$rbe $da de$ngan mata pe$lajaran lainnya (Teranikha et al., 2024). 

Mo $tivasi be$lajar siswa me$ru$pakan aspe$k pe$nting dalam me$ncapai 

ke$su$kse$san pe$mbe$lajaran. Tidak se$dikit siswa yang mo$tivasi be$lajarnya re$ndah 

hanya kare$na me$miliki rasa je$nu$h dalam pe$mbe$lajaran yang gu$ru$ me$re$ka 

sampaikan. O $le$h kare$na itu$ salah satu$ u $paya u$ntu$k me$ningkatkan minat dan 

mo$tivasi be$lajar siswa adalah de$ngan pe$nggu $naan me$dia pe$mbe$lajaran yang 

se$mpu $rna dan te$laah se$rta rasa ingin tahu $. Pe$manfaatan me$dia pe$mbe$lajaran 

dalam pe$gangan pe$mbe$lajaran dapat me$njadikan titik inte$raksi dan ke$bu$tu$han 

te$rkini, me$njadikan mo$tivasi dan me$mpe$rku$at pe$mbe$lajaran be$rhasil, dan 

te$ntu $nya me$mbawa e$fe$k me$ntal pada pe$mbe$lajaran. Pe$nggu $naan me$dia 

pe$mbe$lajaran dalam pe$nye $le$nggaraan pe$ngajaran akan sangat me$mbantu $ 

ke$cu $ku $pan pe$gangan pe$mbe$lajaran dan pe$nyampaian pe$san dan su$bstansi co $nto $h 

di se$kitarnya (Hu$sna & Su$priyadi, 2023) 

Me$nu $ru $t (Rahman & Elshap, 2018) Se$cara u $mu $m mo$tivasi me$ru $pakan 

te$naga do$ro$ng se$lama tahap-tahap pro$se$s be$lajar. Mo$tivasi me$ru $pakan te$naga 

do$ro$ng u$ntu $k me$ncari dan me$ne$mu$kan info$rmasi me$nge$nai hal-hal yang 

dipe$lajari, me$nye$rap info $rmasi dan me$ngo$lahnya, me$ngu$bah info$rmasi yang 

didapat ini me$njadi su$atu$ hasil se$pe$rti pe$nge$tahu$an, pe$rilaku $, ke$te$rampilan, 

sikap, kre$ativitas dan me$ne$rapkan hasil ini dalam ke$hidu$pan. Mo$tivasi itu$ sangat 



 

 

 

 

 

pe$nting, se$bab dapat me$mbe$rikan do$ro$ngan ke$pada se$se$o$rang u$ntu$k 

me$laksanakan ke$giatan. Mo $tivasi dipandang se$bagai do$ro$ngan me$ntal yang 

me$ngge$rakan dan me$ngarahkan pe$rilaku$ manu $sia, te$rmasu$k pe$rilaku$ be$lajar. 

Le$bih lu $as makna dari ko$o$pe$ratif le$ae$ning se$ndiri le$bih me$ngacu$ pada be$rbagai 

macam mo $de $l pe$mbe$lajaran dimana para siswa be$ke$rja sama dalam ke$lo$mpo $k- 

ke$lo$mpo $k ke$cil yang te$rdiri dari be$rbagai tingkat pre$stasi, je $nis ke$lamin, dan 

latar be$lakang e$trik yang be$rbe$da u$ntu$k me$mbantu$ satu$ sama lain dalam 

me$mpe$lajari mate$ri pe$mbe$lajaran. (Handayani, 2022) 

Me$to$de$ pe$mbe$lajaran adalah cara-cara yang digu $nakan pe$ngajar atau $ 

instru $ktu $r u$ntu$k me$nyajikan info $rmasiatau$  pe$ngalaman baru $, me$nggali 

pe$ngalaman pe$se$rta be$lajar, me$nampilkan u $nju $k ke$rja pe$se$rta be$lajar, dan lain- 

lain. De$ngan de$mikian dapat disimpu $lkan, bahwa me$to$de$ be$lajar adalah su$atu$ 

carayang dite$mpu$h dalam me$nyajikan mate$ri atau$ pe$lajaran yangakan 

disampaikan u $ntu $k me$ncapai tu$ju$an te$rte$ntu$. Pe$ntingnya pe$nggu $naan me$to$de$ 

dalam me$ngajar adalah kare$na me$to$de$ me$ru$pakan salah satu$ ko$mpo $ne$n dari 

pada pro $se$s pe$ndidikan, me $to $de$ me$ru $pakan alat me$ncapai tu$ju$an yang didu$ku$ng 

o $le $h alat-alat bantu$ me$ngajar, dan me$to $de$ me$ru$pakan alat ke$bu$latan dalam su $atu$ 

siste$m pe$ndidikan (Fred, 2023). 

Dalam me$nu $njang mo$de$l pe$mbe$lajaran ko$o$pe$ratif le$arne$ing, pe$rlu$ 

adanya me$to$de$ te$ams game$s to$u$rname$nt, Salah satu$ me$to$de$ pe$mbe$lajaran yang 

daapt me$libatkan pe$ran aktif siswa yaitu$ me$to$de$ pe$mbe$lajaran Te$ams Game $s 

To$u $rname$nt (TGT). se$cara u $mu $m TGT sama saja de $ngan STAD ke$cu $ali satu$ hal 

: TGT adalah salah satu$ tipe$ pe$mbe$lajaran ko$o$pe$ratif yang me$ne$mpatkan atau$ 



 

 

 

 

 
me$me$bu $at po$sisi siswa dalam ke$lo $mpo $k-ke$lo $mpo $k be$lajar yang be$ranggo $takan 5 

sampai 6 o$rang siswa me$miliki ke$mampu $an, je$nis ke$lamin, dan su$ku$ kata atau$ 

ras yang be$rbe$da-be$da satu$ de$ngan yang lainnya tidak di satu$kan se$sama siswa 

yang pintar (Handayani, 2022). 

Aplikasi Kaho $o $t adalah salah satu$ me$dia yang dapat digu $nakan u$ntu$k 

me$ningkatkan mo$tivasi siswa u$ntu$k be$lajar. Pe$ne$rapan me$dia pe$mbe$lajaran 

be$rbasis aplikasi Kaho $o$t u$ntu$k me$ningkatkan mo$tivasi be$lajar siswa adalah 

tu$ju$an dari pe$ne$litian ini. Tinjau$an lite$ratu$r adalah me$to $do $lo $gi pe$ne$litian yang 

digu$nakan. Be$rdasarkan hasil te$mu $an, mo $tivasi siswa u$ntu$k be$lajar 

dipe$ngaru $hi o $le$h me$dia pe$mbe$lajaran yang me$re$ka pilih. Kare$na mu $dah 

digu $nakan o $le$h gu $ru$ dan siswa, aplikasi Kaho$o$t co $co $k u$ntu$k digu $nakan di 

dalam ke$las se$bagai me$dia pe$mbe$lajaran (Latifa, 2024). 

Be$rdasarkan hasil o$bse$rvasi se$lama PLP dan o$bse$rvasi u $lang pada hari 

Rabu$ 23 O$kto$be$r 2024 di SD Ne$ge$ri 55 Pale$mbang se$bagian be$sar siswa masih 

me$ngalami ke$su$litan be$lajar se$pe$rti ku$rang aktifnya siswa dalam me$ngiku $ti 

pro $se$s pe$mbe$lajaran mate$matika. Ku $rang aktifnya siswa dapat dilihat dari malu$ 

be$rtanya, tidak me$ncatat mate$ri pada saat pro $se$s pe$mbe$lajaran. Hal ini ju$ga bisa 

me$ngakibatkan ku$rangnya ke$mampu $an pe$mahaman siswa se$hingga nilai yang 

didapat tidak me$ncapai Krite$ria Ke$tu $ntasan Minimal (KKM) te$ru$tama pada mata 

pe$lajaran Mate$matika, KKM u$ntu$k mata pe$lajaran Mate$matika ke$las IV SD 55 

Pale$mbang yaitu$ 70. Se$dangkan Siswa ke$las IV masih banyak me$ndapatkan nilai 

65 bahkan dibawahnya atau $ dapat dikatakan dibawah KKM. Hal ini te$rlihat dari 

indikato$r-indikato$r yaitu $ Siswa tidak dapat me$nje$laskan mate$ri pe$lajaran yang 



 

 

 

 

 

be$rhu $bu $ngan de$ngan mata pe$lajaran Mate$matika de$ngan baik dan be$nar, Siswa 

tidak me$ne$rapkan dan me$mahami me$nge$nai pe$mbe$lajaran yang su$dah dije$laskan 

gu $ru$ khu$su $snya pada mata pe$lajaran Mate$matika dan Tu $ju$an pe$mbe$lajaran 

be$lu $m bisa dicapai o$le$h siswa. maka dipe$rlu $kan me$to$de$ pe$mbe$lajaran yang 

e$fe$ktif u $ntu $k me$ndo$ro$ng siswa le$bih aktif dalam pro$se$s pe$mbe$lajaran. 

U$ntu$k me$ngatasi pe$rmasalahan diatas, langkah yang dapat dilaku$kan o$le$h 

pe$ndidik  yaitu $  me$nggu $nakan mo$de$l pe$mbe$lajaran yang te$pat u$ntu$k 

me$nghidu $pkan su$asana pada pro $se$s be$lajar me$ngajar se$hingga dapat be$lajar 

de$ngan aktif, e $fe $ktif dan e$fisie$n se$rta tu$ju$an pe$mbe$lajaran dapat te$rcapai. 

Pe$nggu$naan mo$de$l pe$mbe$lajaran yang diu$lang-u$lang dapat me$nye $babkan pe$se$rta 

didik bo $san dan me $nu $ru $nkan se$mangat be$lajar. Maka dari masalah te$rse$bu $t 

pe$ne$liti me$mbe$rikan so $lu $si u $ntu $k me$ngatasinya yaitu$ de$ngan me$ne$rapkan me $to $de $ 

te$ams game$s to$u$rname$nt be$rbasis kaho$o$t. De$ngan dite$rapkannnya me$to $de$ te$ams 

game$s to$u$rname$nt be$rbasis kaho$o$t diharapkan dapat me$ningkatkan mo $tivasi 

be$lajar pe$se$rta didik khu$su$snya pada mata pe$lajaran Mate$matika se$hingga pe$se$rta 

didik me$ndapatkan mo$tivasi be$lajar yang maksimal. 

Pe$ne$litian ini se$laras de$ngan be$be$rapa pe$ne$litian te$rdahu $lu$ yang re$le$van, 

yaitu$ pe$ne$litian (Handayani, 2022) dari hasil pe$ne$litian me$nu $nju $kan te$rdapat 

pe$ngaru$h mo$tivasi be$lajar siswa de$ngan me$nggu $nakan mo$de$l pe$mbe$lajaran 

te$ams game$s to $u $rname$nt (TGT) te$rhadap mo$tivasi be$lajar mate$matika siswa. 

Pe$ne$litian ini ju$ga dipe$rku $at o $le$h pe$ne$litian (Wulandari et al., 2024) pada 

pe$ne$litian ini me$ngatakan bahwa pe$mbe$lajaran TGT de$ngan me$nggu$nakan 

kaho $o $t di nilai le$bih e $fe $ktif di te$rapkan u$ntu$k me$ningkatan ke$mamapu$an 



 

 

 

 

 

ko $mu $nikasi siswa di bandingkan de$ngan mo$de$l pe$mbe$lajaran langsu $ng. 

Pe$ne$litian ini ju $ga di pe$rku $at o $le$h pe$ne$litian (Armin, 2021) yang Pe$ne$litian ini 

me$ngatakan bahwa pe$mbe$lajaran ko $o $pe$ratif tipe$ te$ams game$s to $u $rname $nt 

(TGT) be$rpe$ngaru $h te$rhadap mo$tivasi be$lajar mate$matika siswa ke$las IV SD 

Ne$ge$ri 12 GU$. 

Dari pe$ne$litian di atas dapat disimpu$lkan bahwa te$rdapat pe$ngaru$h 

pe$nggu$naan Mo$de$l Ko$o$pe$ratif game$s to$u$rname$nt (TGT) te$rhadap mo$tivasi be$lajar 

mate$matika siswa. Hal ini dapat me$mbe$rikan e$fe$k po$sitif pada saat pro$se$s 

pe$mbe$lajaran dan me$ndo$ro$ng pe$ningkatan hasil be$lajar siswa, pe$nggu$naan me$dia 

ini diharapkan dapat me$mbantu$ dan me$ningkatkan ke$aktifan siswa, se$mangat 

dalam be$lajar dan me$miliki ke$be$ranian dalam me$nge$mu $kakan pe$ndapat yang akan 

be$rdampak me$ningkatkan hasil be$lajar di SD. 

Be$rdasarkan latar be$lakang te$rse$bu$t, pe$ne$litian ini be$rtu $ju$an u$ntu$k 

me$ngkaji pe$ngaru$h me$to$de$ te$ams game$s to $u $rname $nt (TGT) yang di du$ku $ng 

kaho $o $t dalam me$ningkatkan mo$tivasi be$lajar mate$matika siswa di SD Ne$ge$ri 55 

Pale$mbang. 

1.2 Masalah penelitian 

 

1.2.1 Pembatasan Lingkup Masalah 

Be$rdasarkan u$raian latar be$lakang diatas, maka ru$ang lingku$p 

pe$rmasalahannya dibatasi se$bagai be$riku$t: 

1. Me$to$de$ pe$mbe$lajaran yang digu$nakan adalah me$to$de$ te$ams game$s 

to$u$rname$nt be$rbantu $an kaho$o$t 



 

 

 

 

 

2. Mo$tivasi be$lajar siswa pada mata pe$lajaran Mate$matika 

 

3. Mate$ri yang di gu$nakan yaitu $ Pe$lajaran 16 balo$k dan ku$bu$s 

 

4. Su$bje$k yang di te$liti adalah siswa ke$las IV SD Ne$ge$ri 55 Pale$mbang 

 

1.2.2 Rumusan Masalah 

Be$rdasarkan pe$ne$je$lasan di atas, maka pe$nu$lis me$ru$mu$skan 

masalah dalam pe$ne$litian ini adalah se$bagai be$riku$t: apakah ada pengaruh 

pe$nggu$naan me$to $de$ te$ams game$s to$u$rname$nt be$rbantu$an kaho $o$t te$rhadap 

mo$tivasi be$lajar mate$matika di SD Ne$ge$ri 55 Pale$mbang? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Pe$ne$litian ini be$rtu $ju$an u $ntu $k me$nganalisis pe$ngaru $h me$to$de$ TE$AMS 

GAME $S TO$U$RNAMNE$T BE$RBANTU$AN KAHO$O$T dalam me$ningkatkan 

mo$tivasi be$lajar siswa SD Ne$ge$ri 55 Pale$mbang 

1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil pe$ne$litian ini diharapkan me$mbe$rikan manfaat se$bagai be$riku$t: 

 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

1 Pe$ne$litian ini diharapkan be$rgu$na dan dijadikan bahan acu$an bagi 

pe$ne$litian se$lanju$tnya dalam me$laksanakan ke$giatan be$lajar me$ngajar dan 

me$njadi inspirasi ke$maju $an pe$ndidikan dasar. 

2 Dapat me$mbe$rikan gambaran me$nge$nai me$to $de $ te$ams game$s to$u$rname$nt 

be$rbasis kaho$o$t te$rhadap mo$tivasi be$lajar mate$matika di SD. 



 

 

 

 

 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Siswa 

 

Diharapkan dapat me$mbe$rikan mo $tivasi be$lajar ke$pada siswa dalam 

pro$se$s pe$mbe$lajaran agar siswa dapat me$ningkatkan hasil be$lajar pada 

mata pe$lajaran Mate$matika me$lalu $i pe$ne$rapan me$to $de$ te$ams game $s 

to$u$rname$nt be$rbasis kaho$o$t 

2. Bagi Gu$ru$ 

Pe$ne$litian ini diharapkan me$mbe$rikan ke$se$mpatan baru$ pada gu$ru $ 

u$ntu$k le$bih me$ningkatkan ke$te$rampilan dalam me$nggu$nakan me$to$de$- 

me$to $de $ pe$mbe$lajaran te$ru$tama me$to $de$ te$ams game$s to$u$rname$nt be$rbasis 

kaho $o $t gu $na u$ntu$k me$nciptakan pe$mbe$lajaran yang e$fe$ktif se$hingga 

mo$tivasi be$lajar siswa me$ningkat. 

3. Bagi Se$ko$lah 

 

Pe$ne$litian ini di harapkan dapat me$mbe$rikan ko $ntribu $si nyata u$ntu$k 

me$ningkatkan pro$se$s pe$mbe$lajaran dan mu$tu$ pe$ndidikan di se$ko $lah. 

4. Bagi Pe$ne$litian Se$lanju$tnya 

 

Pe$ne$litian ini di harapkan dapat me$njadi re$fe$re$nsi atau$ bahan acu $an 

bagi pe$ne$liti lain yang ingin me$ne$liti to$pic dan pe$rmasalahan se$ru$pa di 

masa me$ndatang. 


