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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis permainan ular tangga sebagai alat bantu dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada siswa kelas V SDN 68 Palembang, khususnya pada materi "Menjadi Warga Dunia". Permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini adalah kurangnya media pembelajaran yang menarik dan interaktif sehingga siswa cenderung pasif dan kurang berminat dalam mengikuti pelajaran. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang mencakup lima tahapan: Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Produk yang dikembangkan adalah media permainan ular tangga berbentuk spanduk berukuran besar (3 x 3,5 meter) yang terdiri dari 36 petak berwarna dengan konten edukatif berupa pertanyaan dan tantangan yang sesuai dengan materi ajar. Media ini dilengkapi dengan pion, dadu, kartu kuis, kartu pintar, serta buku panduan. Hasil validasi dari ahli materi, ahli media, dan uji coba terbatas menunjukkan bahwa media ini tergolong sangat valid dan praktis digunakan dalam proses pembelajaran. Selain itu, media ini berhasil meningkatkan motivasi, keaktifan, dan pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan. Dengan demikian, media permainan ular tangga yang dikembangkan dinyatakan layak digunakan sebagai alternatif inovatif dalam pembelajaran Bahasa Indonesia yang lebih menyenangkan dan interaktif bagi siswa sekolah dasar.
Kata Kunci: Media Permainan Ular Tangga Dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia.
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