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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting dan tidak dapat dipisahkan 

dari kehidupan manusia. Tanpa pendidikan yang baik, pembangunan masa depan 

bangsa tidak akan dapat tercapai. Kemajuan suatu bangsa dapat diukur melalui 

kualitas pendidikannya (Nugraha, 2022, hl. 1021). Hal ini karena pendidikan 

mampu menciptakan sumber daya manusia yang berkualitas, yaitu generasi muda 

yang siap secara fisik, mental, dan sosial untuk menjadi penggerak serta pelaksana 

pembangunan (Sukma & Handayani, 2022, hl. 1021). 

Matematika merupakan salah satu contoh nyata bagaimana pendidikan 

memengaruhi semua aspek kehidupan sehari-hari. Tujuan dari pendidikan 

matematika adalah agar siswa dapat menggunakan kemampuan berpikir 

matematis dalam kehidupan nyata. Peningkatan kemampuan matematika juga 

menjadi salah satu cara penting untuk mengembangkan keterampilan dasar dalam 

bidang sains (Magdalena et al., 2023, hl. 12658).  

Di jenjang Sekolah Dasar, siswa mulai dikenalkan dengan berbagai konsep 

penting dalam matematika, salah satunya adalah bangun datar. Materi ini 

mencakup pemahaman mengenai bentuk-bentuk geometri seperti segitiga, 

persegi, dan persegi panjang, serta sifat-sifat yang dimilikinya. Namun demikian, 

meskipun materi bangun datar termasuk dalam materi dasar, banyak siswa yang 

mengalami kesulitan dalam memahami dan menerapkan konsep-konsep tersebut 
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dalam berbagai konteks. Kesulitan ini sering kali disebabkan oleh penggunaan 

metode pembelajaran yang kurang menarik, monoton, dan tidak interaktif. 

Akibatnya, siswa menjadi kurang termotivasi dan hasil belajar pun cenderung 

rendah. Rendahnya hasil belajar ini dapat disebabkan oleh berbagai faktor, salah 

satunya adalah kurangnya inovasi dalam pemilihan media pembelajaran yang 

mampu menarik minat serta meningkatkan partisipasi aktif siswa dalam proses 

belajar (Sukma & Handayani, 2022, hl. 1020). 

Melnghadapi pe lrmasalahan te lrse lbut, maka pe lrlu adanya langkah dalam 

melmbantu pelse lrta didik guna untuk me lningkatkan hasil bellajar mate lmatika siswa, 

salah satunya de lngan pelnggunaan me ldia pe lmbellajaran yang te lpat. Me ldia 

pelmbe llajaran  me lrupakan alat bantu yang dijadikan pe lrantara pe lyampai pelsan 

yang dapat me lrangsang pikiran, pe lrhatian, pe lrasaan se lrta minat pe lselrta didik 

dalam melngikuti prose ls pelmbe llajaran (Surahmawan e lt al., 2021, hl. 1022). Dapat 

dikatakan bahwa me ldia pelmbe llajaran me lmiliki pelran yang sangat pe lnting dalam 

melmbantu me lningkatkan pelmahaman pe lselrta didik (Husniyah, 2022, hl. 1022) 

dan be lrpe lran pe lnting dalam te lrcapainya pe lmbellajaran (Fakhruddin e lt al.,2021, hl. 

1022). 

Olelh kare lna itu, pelnggunaan meldia yang melnarik dan  inovatif sangat 

dibutuhkan  untuk me lndukung prose ls pelmbellajaran. Pe lnggunaan me ldia 

pelmbe llajaran yang inovatif se lpe lrti wordwall juga di harapkan dapat me lngatasi 

masalah re lndahnya motivasi bellajar siswa. Dalam pe lnellitian selbe llumnya, 

belbe lraapa studi me lnunjukkan bahwa pe lnggunaan me ldia inte lraktif dapat 

melningkatkan motivasi be llajar siswa. Me lnurut Prabowo (2020, hl. 45) 
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pelnggunaan me ldia intelraktif dapat me lningkatkan ke linginan siswa untuk be llajar 

dan me lmfasilitasi pe lmahaman konse lp le lbih baik. Wordwall, delngan 

kelmampuannya untuk me lnyajikan informasi se lcara visual dan  inte lraktif, dapat 

melnjadi alat yang e lfe lktif dalam me lmbantu siswa dalam me lmahami konselp 

pelmbe llajaran. 

Melmahami dampak pe lnggunaan me ldia wordwall telrhadap pe lmahaman 

pelmbe llajaran siswa se lkolah dasar me lnjadi hal yang sangat pe lnting kare lna untuk 

melnge lmbangkan me ltodel pe lmbellajaran yang le lbih e lfelktif dan konte lkstual. 

Wordwall dikelnal se lbagai platform pe lmbellajaran daring yang me lnawarkan 

belrbagai pelrmainan kata, kuis, dan aktivitas pe lmbellajaran inte lraktif lainnya. Ini 

dirancang untuk me lningkatkan ke lte lrlibatan siswa de lngan pe lndelkatan yang 

melnye lnangkan dan inte lraktif. Guru dan pe lrancang pe lmbellajaran selring 

melnggunakan wordwall selbagai alat kre latif untuk melrancang pe lngalaman bellajar 

yang dinamis dan me lnarik (Pinta, elt al., 2024, hl. 215). 

Belrdasarkan hasil obselrvasi pada tanggal 18 Oktobelr 2024  di SDN 12 

Pelmulutan Barat, terdapat beberapa permasalahan dalam pembelajaran 

matematika di kellas IV SD, salah satu permasalahan yang ditemukan yaitu masih 

terdapat siswa yang kurang aktif pada saat pembelajaran dimuai. Selain itu, 

pembelajaran masih melnggunakan meltodel yang konvelnsional yang hanya 

melnelrapkan pelmbellajaran belrdasarkan buku pelgangan saja, Siswa hanya duduk di 

telmpat duduknya, melndelngarkan pelnjellasan dari guru dan melngelrjakan tugas 

yang di belrikan, hal ini melnyelbabkan pelmbellajaran yang kurang melnarik, 

monoton dan dan tidak intelraktif. Guru bellum melnelrapkan meltodel pelngajaran 



4 

 

 
     

yang mellibatkan siswa selcara aktif, selhingga siswa tidak belrselmangat dan melrasa 

bosan untuk bellajar, hal ini akan belrdampak pada hasil bellajar siswa, olelh karelna 

itu pelmbellajaran matelmatika di kellas IV masih melndapatkan nilai yang relndah.   

Be lrdasarkan uraian diatas, pe lnelliti berusaha untuk me llakukan pe lnellitian 

delngan judul Pengaruh Media Wordwall Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada 

Materi Bangun Datar SDN 12 Pemulutan Barat. 

1.2 Masalah Penelitian 

1.2.1 Identifikasi Masalah 

Be lrdasarkan latar be llakang yang te llah dikelmukakan diatas, dapat 

diidelntifikasi be lbelrapa masalah yang be lrhubungan de lngan judul pe lnellitian ini 

adalah se lbagai be lrikut : 

a. Telrdapat be lbelrapa siswa yang kurang aktif saat prose ls be llajar melngajar 

dimulai. 

b. Masih re lndahnya hasil be llajar siswa te lrhadap pe lmbe llajaran 

matelmatika. 

c. Meltode l pelmbellajaran yang dite lrapkan ole lh guru kurang e lfe lktif de lngan 

matelri yang akan diajarkan se lhingga siswa tidak dapat me lmahami dan 

telrlibat aktif dalam mate lri pellajaran yang te llah disajikan ole lh guru. 

1.2.2 Pembatasan Lingkup Masalah 

Be lrdasarkan  ide lntifikasi masalah yang dite lmukan diatas, untuk 

melnce lgah agar tidak melluasnya masalah yang akan dite lliti, maka pelnelliti 

melmbatasi masalah se lbagai be lrikut: 

a. Melnggunakan me ldia pe lmbellajaran, yaitu me ldia wordwall. 
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b. Ke llas yang akan dite lrapkan yaitu ke llas IV (e lmpat). 

c. Matelri yang akan digunakan dalam pe lne llitian ini adalah mata pe llajaran 

matelmatika mate lri bangun datar te lntang ciri – ciri bangun datar. 

d. Bangun datar yang dipe llajari ialah bangun datar se lgitiga, pe lrse lgi, dan 

pelrse lgi panjang. 

1.2.3 Rumusan Masalah 

Be lrdasarkan uraian latar be llakang diatas, rumusan masalah dalam 

pelne llitian ini adalah “Apakah ada pe lngaruh pelnggunaan me ldia wordwall 

telrhadap hasil be llajar siswa pada mate lri bangun datar SDN 12 Pelmulutan 

Barat?” 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari pelnellitian ini adalah untuk me lnge ltahui adanya pe lngaruh meldia 

wordwall telrhadap hasil be llajar siswa pada mate lri bangun datar SDN 12 

Pelmulutan Barat. 

1.4 Manfaat Penelitian 

 Pelnellitian ini diharapkan dapat me lmbelrikan kontribusi yang be lrmanfaat baik 

teloritis maupun praktis. Adapun ke ldua manfaat telrse lbut dapat diuraikan se lbagai 

belrikut: 

1.4.1 Manfaat Te loritis 

Pelnellitian ini diharapkan dapat me lmbe lrikan tambahan pe lnge ltahuan dan 

re lfelre lnsi bagi pe lne llitian sellanjutnya, se lhingga dapat melmpe lrluas pelmahaman 

telntang pe lngaruh me ldia wordwall telrhadap hasil bellajar siswa pada 

pelmbe lljaran bangun datar. 
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1.4.2 Manfaat Praktis 

a) Bagi Guru 

 Diharapkan me lmbantu dalam me lnjellaskan mate lri pe lmbellajaran, 

khususnya mate lri bangun datar. 

b) Bagi Siswa 

Diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar, mempermudah 

siswa dalam memahami pembelajaran dan meningkatkan hasil 

belajar matematika khususnya materi bangun datar. 

c) Bagi Sekolah Dasar 

Diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat memberikan 

masukan dalam meningkatkan kegiatan proses pembelajaran dan 

mutu sekolah tersebut. 

d) Bagi Peneliti Selanjutnya 

Diharapkan bisa dijadikan selbagai referensi untuk 

mengembangkan metode pembelajaran yang lebih efektif dan sesuai 

dengan kebutuhan siswa, serta memperluas cakupan media 

pembelajaran di berbagai mata pelajaran dan jenjang pendidikan 

khususnya penggunaan media wordwall. 

 


