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ABSTRAK

Penelitian ini bermaksud untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran
teams games tournament (tgt) berbantua media question box terhadap hasil belajar
IPA kelas V SD Negeri 4 Pedamaran dan dapat diharapkan dapat menambah Ilmu
Pengetahuan tentang pembelajaran IPA dengan menggunakan model
pembelajaran teams games tournament (tgt) berbantuan media question box.
Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen. Jenis penelitian ini ialah
kuantitatif. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan desain quasi
eksperimental yaitu posttest only control design. Subjek dalam penelitian ini
adalah kelas V.A dan kelas V.B yag berjumlah 36 siswa. Pengumpula data
dilakukan denga teknik tes. Teknik analisis data menggunakan soal tes yang
dilakukan uji kevalidan dan reliabilitas. Berdasarkan hasil pengujian hipotesis
diperoleh t hitung 60,208 > t tabel 1,698 dan nilai signifikasi < 0,05 (
0,000<0,05). Jadi, dapat disimpulkan bahwa penggunaan Model Pembelajaran
Teams Games Tournaments (TGT) Berbantuan Media Question Box layak untuk
di gunakan dalam pembelajaran dan memberi pengaruh yang signifikasi.
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