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ABSTRAK 

 

 Pengembangan media pembelajaran puzzle berbasis think talk write 

pada materi energi dan perubahannya kelas III sekolah dasar. Tujuan 

penelitian yaitu untuk menghasilkan produk media puzzle berbasis think talk write 

pada materi energi dan perubahannya yang valid, praktis dan efektif. Jenis 

penelitian dan pengembangan ini menggunakan (Research and Development) 

dengan menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu , 1) Analyze 

2) Design, 3) Development, 4) Implemention, 5) Evaluation). Adapun subjek 

penelitian ini yaitu 3 Validator dan siswa kelas III SD. Instrumen pengumpulan 

data berupa lembar validasi, angket, dokumentasi. Berdasarkan hasil penelitian 

diperoleh rata-rata penilaian oleh ahli media sebesar 88%, ahli materi sebesar 

92%, dan ahli bahasa sebesar 80% dengan kategori valid, dan hasil angket respon 

siswa yaitu sebesar 80,27% dengan kategori praktis  dan hasil evaluasi siswa  

yaitu sebesar 80,86 dengan kategori efektif. 
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