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Abstrak 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran 

Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) kelas V Sekolah Dasar. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah kuasi eksperimen dengan desain pretest-posttest 

Kontrol group. Subjek penelitian terdiri dari dua kelas yaitu kelas VA dan VB di SD 

Negeri 101 Palembang, dengan satu kelas sebagai kelompok eksperimen yang 

menggunakan model pembelajaran TGT dan satu kelas sebagai kelompok kontrol 

yang menggunakan metode konvensional. Instrumen yang digunakan untuk 

mengukur hasil belajar siswa berupa tes pilihan ganda yang telah divalidasi. Hasil 

analisis data menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil 

belajar siswa yang menggunakan model pembelajaran TGT dibandingkan dengan 

siswa yang menggunakan metode konvensional. Rata-rata nilai posttest siswa pada 

kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol. Temuan ini 

menunjukkan bahwa model pembelajaran TGT berpengaruh positif terhadap 

peningkatan hasil belajar siswa pada materi IPA. Oleh karena itu, model TGT dapat 

dijadikan alternatif strategi pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa di tingkat sekolah dasar. 

 

Kata kunci: Hasil belajar, Pembelajaran kooperatif,Teams Games Tournament.  

 


