
BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Pe.ndidikan dasar me.rupakan fondasi utama dalam siste.m pe.ndidikan nasional 

yang me.miliki pe.ranan strate.gis dalam me.mbe.ntuk karakte.r, ke.te.rampilan, dan 

pe.nge.tahuan siswa. Pada tahap ini, pe.se.rta didik tidak hanya dibe.kali de.ngan 

ke.te.rampilan akade.mis dasar se.pe.rti me.mbaca, me.nulis, dan be.rhitung, te.tapi juga 

ditanamkan nilai-nilai moral, sosial, dan ke.manusiaan. Ke.be.rhasilan pe.ndidikan di 

tingkat dasar sangat me.ne.ntukan ke.be.rlanjutan pre.stasi siswa pada je.njang pe.ndidikan 

be.rikutnya (Maghfiroh & Hardini, 2021). Ole.h kare.na itu, pe.ndidikan dasar harus 

dirancang se.de.mikian rupa agar dapat me.nghasilkan lulusan yang tidak hanya ce.rdas 

se.cara kognitif, te.tapi juga me.miliki karakte.r kuat. 

Dalam konte.ks ini, di tingkat Se.kolah Dasar (SD), pe.se.rta didik pe.rlu dibe.rikan 

pe.ngalaman be.lajar yang me.nye.luruh, tidak hanya ke.te.rampilan dasar se.pe.rti 

me.mbaca, me.nulis, dan be.rhitung, te.tapi juga pe.nanaman nilai moral dan karakte.r. 

Pe.ndidikan yang be.rmakna, se.bagaimana dite.gaskan ole.h Mustadi (2020), adalah 

pe.ndidikan yang me.libatkan siswa se.cara aktif dalam prose.s pe.mbe.lajaran, 

me.mungkinkan me.re.ka me.mbangun pe.mahaman me.lalui partisipasi langsung de.ngan 

bimbingan guru. Prinsip-prinsip pe.ndidikan Ki Hajar De.wantara, se.pe.rti "ing ngarsa 

sung tuladha,"  "ing madya mangun karsa," dan "tut wuri handayani," me.njadi 



landasan utama dalam me.wujudkan pe.ndidikan dasar yang holistik me.nce.tak ge.ne.rasi 

yang tidak hanya ce.rdas se.cara inte.le.ktual, te.tapi juga kuat se.cara moral dan sosial. 

Dalam prose.s pe.ndidikan dasar, pe.mbe.lajaran Mate.matika me.me.gang pe.ranan 

pe.nting se.bagai sarana pe.nge.mbangan ke.mampuan be.rpikir logis, kritis, kre.atif, dan 

proble.m solving (Anwar & Anis, 2020). Namun, ke.nyataannya banyak siswa yang 

me.nganggap Mate.matika se.bagai mata pe.lajaran yang sulit dan me.nakutkan, te.rutama 

pada mate.ri-mate.ri abstrak se.pe.rti bangun ruang (Farhan & Jumardi, 2023). Bangun 

ruang, yang me.mpe.lajari be.rbagai be.ntuk tiga dime.nsi se.pe.rti balok, kubus, limas, dan 

tabung (Alyusfitri e.t al., 2020), me.nuntut siswa untuk mampu me.mvisualisasikan 

be.ntuk-be.ntuk te.rse.but dalam pikiran me.re.ka. Tanpa bantuan visualisasi yang 

me.madai, pe.mahaman siswa te.rhadap konse.p-konse.p te.rse.but se.ringkali me.njadi 

le.mah dan me.nye.babkan re.ndahnya hasil be.lajar. 

Salah satu faktor yang be.rkontribusi te.rhadap ke.sulitan siswa dalam me.mahami 

mate.ri bangun ruang adalah me.tode. pe.mbe.lajaran yang masih be.rsifat konve.nsional 

dan minim pe.nggunaan me.dia pe.mbe.lajaran. Obse.rvasi awal yang dilakukan di ke.las 

V SD Ne.ge.ri SP 02 Pandansari me.nunjukkan bahwa pe.mbe.lajaran masih didominasi 

ole.h ce.ramah tanpa dukungan alat bantu visual yang me.madai. Akibatnya, siswa 

kurang te.rtarik dan me.ngalami ke.sulitan dalam me.nguasai mate.ri, te.rutama mate.ri 

abstrak se.pe.rti bangun ruang. 



Dalam konte.ks ini, me.dia pe.mbe.lajaran be.rpe.ran sangat vital. Me.dia 

pe.mbe.lajaran bukan hanya be.rfungsi se.bagai alat bantu me.ngajar, te.tapi juga se.bagai 

sarana untuk me.mpe.rje.las pe.san, me.mbangkitkan motivasi, dan me.ningkatkan 

ke.te.rlibatan siswa dalam pe.mbe.lajaran (Hasiru e.t al., 2021). Te.rle.bih untuk mate.ri 

yang be.rsifat abstrak, me.dia pe.mbe.lajaran visual inte.raktif me.njadi sangat pe.nting agar 

konse.p yang komple.ks dapat le.bih mudah dipahami. 

Se.iring de.ngan ke.majuan te.knologi, Augme.nte.d Re.ality (AR) muncul se.bagai 

salah satu inovasi me.dia pe.mbe.lajaran yang pote.nsial. AR mampu me.nggabungkan 

dunia nyata de.ngan obje.k virtual tiga dime.nsi se.cara re.al-time., se.hingga me.nciptakan 

pe.ngalaman be.lajar yang le.bih nyata, me.narik, dan inte.raktif (Musthofa e.t al., 2024). 

Me.lalui AR, siswa dapat me.manipulasi, me.ngamati, dan be.rinte.raksi langsung de.ngan 

mode.l bangun ruang, se.hingga me.re.ka tidak hanya be.lajar me.lalui te.ks atau gambar 

statis, te.tapi juga me.lalui pe.ngalaman e.ksploratif yang konkre.t. 

Pe.nggunaan me.dia AR dalam pe.mbe.lajaran bangun ruang diharapkan dapat 

me.ningkatkan pe.mahaman konse.ptual siswa, me.mpe.rkuat ke.te.rampilan spasial, se.rta 

me.mbangun ke.te.rtarikan dan motivasi be.lajar. De.ngan karakte.r siswa se.kolah dasar 

yang ce.nde.rung aktif, suka be.rmain, dan be.lajar me.lalui pe.ngalaman langsung, AR 

me.njadi pe.nde.katan yang sangat re.le.van. 

Be.rdasarkan latar be.lakang te.rse.but, pe.ne.litian ini be.rtujuan untuk me.ngkaji 

pe.ngaruh pe.nggunaan me.dia Augme.nte.d Re.ality dalam pe.mbe.lajaran bangun ruang 



te.rhadap hasil be.lajar siswa ke.las V SD Ne.ge.ri SP 02 Pandansari. Pe.ne.litian ini 

diharapkan tidak hanya mampu me.mbe.rikan solusi konkre.t te.rhadap masalah 

re.ndahnya pe.mahaman siswa te.rhadap mate.ri bangun ruang, te.tapi juga me.njadi 

re.fe.re.nsi dalam pe.nge.mbangan me.dia pe.mbe.lajaran inovatif di tingkat pe.ndidikan 

dasar. Se.lain itu, hasil pe.ne.litian ini diharapkan dapat me.ndorong guru untuk le.bih 

kre.atif dalam me.milih dan me.nge.mbangkan me.dia pe.mbe.lajaran yang se.suai de.ngan 

ke.butuhan dan karakte.ristik pe.se.rta didik masa kini, guna me.ningkatkan kualitas 

prose.s dan hasil be.lajar. 

1.2 Masalah Penelitian 

1.2.1 Identifikasi Masalah 

 Be.rdasarkan uraian pada latar be.lakang di atas, pe.rmasalahan yang dapat 

diide.ntifikasi adalah se.bagai be.rikut: 

1. Kurangnya ke.aktifan dan minat be.lajar siswa. 

2. Pe.mbe.lajaran yang masih be.rsifat monoton, se.hingga kurang me.ndorong 

ke.te.rlibatan aktif siswa. 

3. Minimnya pe.manfaatan te.knologi dalam pe.mbe.lajaran, se.hingga prose.s be.lajar 

me.njadi kurang me.narik dan ce.nde.rung me.mbosankan. 

4. Pe.rlunya upaya untuk me.ningkatkan hasil be.lajar siswa me.lalui pe.nggunaan 

aplikasi be.rbasis augme.nte.d re.ality. 

 



1.2.2 Batas Lingkup Permasalahan 

 Untuk me.nghindari ke.salahan dalam pe.ne.litian ini, dite.tapkan batasan-batasan 

se.bagai be.rikut: 

1. Capaian Pe.mbe.lajaran (CP) mate.ri bangun ruang : 

Pe.se.rta didik mampu me.mahami sifat-sifat balok dan kubus, 

me.nghitung luas pe.rmukaan se.rta volume.nya, dan me.ne.rapkannya dalam 

ke.hidupan se.hari-hari. Se.lain itu, pe.se.rta didik mampu me.mbuat mode.l bangun 

ruang, me.nggunakan alat bantu pe.mbe.lajaran, se.rta me.mpraktikkan 

pe.rhitungan se.cara langsung. Dari se.gi sikap, pe.se.rta didik mampu be.rsikap 

te.liti, be.ke.rja sama dalam ke.lompok, dan me.ngapre.siasi manfaat mate.matika 

dalam ke.hidupan se.hari-hari. 

2. Tujuan Pe.mbe.lajaran (TP) mate.ri bangun ruang : 

a).Pe.se.rta didik mampu me.mahami sifat-sifat kubus dan balok, te.rmasuk 

jumlah sisi, rusuk, dan titik sudut, se.rta pe.rbe.daannya. 

b).Pe.se.rta didik mampu me.nghitung luas pe.rmukaan dan volume. kubus se.rta 

balok de.ngan me.nggunakan rumus yang te.pat. 

c). Pe.mbatasan mate.ri pada topik bangun ruang te.rkait kubus dan balok. 

3. Subje.k pe.ne.litian ini adalah siswa ke.las V SD Ne.ge.ri SP 02 Pandansari 

 

 



1.2.3 Rumusan Masalah 

 Be.rdasarkan latar be.lakang yang te.lah diuraikan, rumusan masalah dalam 

pe.ne.litian ini adalah: Apakah te.rdapat pe.ngaruh pe.ne.rapan me.dia augme.nte.d re.ality 

dalam pe.mbe.lajaran bangun ruang, khususnya pada mate.ri kubus dan balok, te.rhadap 

pe.mahaman siswa ke.las V SD Ne.ge.ri SP 02 Pandansari ? 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Be.rdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan pe.ne.litian ini adalah untuk 

me.nge.tahui apakah pe.nggunaan me.dia augme.nte.d re.ality be.rpe.ngaruh te.rhadap 

pe.mahaman siswa ke.las V SD Ne.ge.ri SP 02 Pandansari dalam me.mpe.lajari bangun 

ruang, khususnya kubus dan balok. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara teoritis 

maupun praktis. 

a. Manfaat Teoritis 

Pe.ne.litian ini diharapkan dapat me.nambah kajian atau re.fe.re.nsi se.hingga dapat 

me.nambah wawasan te.ntang pe.ne.rapan me.dia Augme.nte.d Re.ality dalam pe.lajaran 

mate.matika. 

b. Secara Praktis 

Se.cara praktis, pe.ne.litian ini diharapkan dapat me.mbe.rikan manfaat se.bagai be.rikut: 



1. Bagi Peneliti 

Dapat me.nambah pe.nge.tahuan dan me.mbe.rikan inspirasi dalam 

me.laksanakan prose.s pe.mbe.lajaran yang se.suai de.ngan ke.butuhan pe.se.rta didik 

di masa de.pan. 

2. Bagi Sekolah 

Diharapkan dapat me.njadi masukan yang be.rharga dalam 

me.nge.mbangkan me.dia pe.mbe.lajaran di se.kolah, se.hingga dapat me.ndukung 

upaya pe.ningkatan mutu pe.ndidikan yang be.rkaitan de.ngan e.fe.ktivitas 

pe.nggunaan me.dia pe.mbe.lajaran. 

3. Bagi Guru 

Diharapkan dapat me.mbe.ri informasi te.ntang pe.nggunaan AR dalam 

pe.mbe.lajaran, me.nambah wawasan guru se.rta me.njadi alte.rnatif guru dalam 

me.laksanakan prose.s pe.mbe.lajaran de.ngan le.bih kre.atif dan me.nye.nangkan. 

4. Bagi Siswa 

 Agar dapat me.mbe.rikan pe.ngalaman be.lajar baru yang be.rbe.da le.bih 

me.nye.nangkan de.ngan me.manfaatkan pe.rke.mbangan te.knologi untuk 

me.me.cahkan masalah yaitu me.nggunakan AR se.bagai me.dia pe.mbe.lajaran 

te.rhadap pe.ningkatan hasil be.lajar pe.se.rta didik. 


