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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana pengaruh
penggunaan media permainan UTANG (ular tangga) terhadap hasil belajar siswa
pada pembelajaran IPS kelas V SD Negeri 96 Palembang. Sampel penelitian ini
adalah seluruh siswa kelas V yang terdiri dari dua kelas dengan teknik sampel
sensus yaitu, siswa kelas V A dan V B di SD Negeri 96 Palembang. Penelitian ini
menggunkan metode penelitian eksperimen. Metode pengumpulan data aktivitas
siswa melalui observasi dan dokumentasi, sedangkan data hasil belajar siswa
dikumpulkan menggunakan tes berbentuk pilihan ganda. Dengan desain
Nonequivalent Control Group Design. Metode analisis data penelitian
menggunakan analisis kuantitatif dengan menggunakan vji Independent Sampel T-
test. Hasil menunjukkan rata-rata posttest kelas eksperimen 87,85 dan kelas
kontrol 76,42. Hasil perhitungan diperoleh tpiryng = 3,678 dan tigpe; = 1,706
dengan taraf signifikan = 0,05. Berarti tpiryng > traper, maka dapat disimpulkan
H, ditolak dan H,diterima. Menunjukkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan
media permainan UTANG (ular tangga) terhadap hasil belajar siswa pada
pembelajaran IPS kelas V SD Negeri 96 Palembang.
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