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ABSTRAK

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan media
pembelajaran interaktif berbasis kearifan lokal kota Palembang pada materi
kekayaan budaya yang valid, praktis, dan efektif untuk siswa kelas IV di SD Negeri
6 Palembang. Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah jenis
penelitian Research and Development (RnD), dengan menggunakan model ADDIE
(Analyze, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Populasi dalam
penelitian ini adalah seluruh peserta didik kelas IV SD Negeri 6 Palembang. Sampel
dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas IV.B yang berjumlah 25 orang.
Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi, wawancara, tes, angket,
dan dokumentasi. Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran berjenis
multimedia interaktif yang berbasis pada kearifan lokal kota Palembang. Teknik
analisis data dilakukan dengan analisis kevalidan, kepraktisan dan keefektifan.
Berdasarkan hasil penelitian dari analisis data dapat dibuktikan melalui hasil
penilaian kevalidan pada aspek validasi media yang memperoleh persentase 93.7%,
pada aspek validasi materi memperoleh persentase 93.7%, dan pada aspek validasi
bahasa memperoleh persentase 94%, dengan kategori "Sangat Valid" untuk
digunakan. Selanjutnya hasil penilaian kepraktisan dari angket respon guru
memperoleh persentase 95%, dan hasil akhir dari angket respon peserta didik
memperoleh persentase 97% dengan kategori ”Sangat Praktis” untuk digunakan.
Kemudian hasil penilaian keefektifan dengan N-gain skor yang mendapatkan nilai
0.7648 dengan kriteria "Tinggi" dan hasil N-gain persen mendapatkan nilai 76.4783
dengan kriteria "Efektif" sehingga produk ini layak digunakan dalam pembelajaran.
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