
76 
 

76 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

 

Adnyana, K. S., & Yudaparmita, G. N. A. (2023). Peningkatan Minat Belajar IPAS 

Berbantuan Media Gambar Pada Siswa Sekolah Dasar. Edukasi: Jurnal 

Pendidikan Dasar, 4(1), 61. https://doi.org/10.55115/edukasi.v4i1.3023 

Agastya, I. B. O., Paripurno, E. T., Prastistho, B., Murwanto, H., Prasetya, J. D., & 

Nugraho, A. R. B. (2024). Model media learning for disaster risk reduction in 

the Batur UNESCO Global Geopark. International Journal of Geoheritage 

and Parks, 12(3), 353–366. https://doi.org/10.1016/j.ijgeop.2024.04.005 

Aji Silmi, T., & Hamid, A. (2023). Urgensi Penggunaan Media Pembelajaran 

Berbasis Teknologi. Inspiratif Pendidikan, 12(1), 69–77. 

https://doi.org/10.24252/ip.v12i1.37347 

Anggita, A. D., Ervina Eka Subekti, Muhammad Prayito, & Catur Prasetiawati. 

(2023). Analisis Minat Belajar Peserta Didik Terhadap Pembelajaran Ipas Di 

Kelas 4 Sd N Panggung Lor. Inventa, 7(1), 78–84. 

https://doi.org/10.36456/inventa.7.1.a7104 

Anggraeni, M. D., Mucharromah, R., Taqiyya, B. Z., Fadilah, R. E., Mahardika, I. 

K., & Yusmar, F. (2023). Perkembangan Teknologi Dan Komunikasi Dalam 

Pendidikan. FKIP E-PROCEEDING, 1–5. 

Ardiansyah, Risnita, & Jailani, M. S. (2023). Teknik Pengumpulan Data Dan 

Instrumen Penelitian Ilmiah Pendidikan Pada Pendekatan Kualitatif dan 

Kuantitatif. Jurnal IHSAN : Jurnal Pendidikan Islam, 1(2), 1–9. 

https://doi.org/10.61104/ihsan.v1i2.57 

Arief, M. M. (2021). Media Pembelajaran Ipa Di Sd/Mi (Tujuan Penggunaan, 

Fungsi, Prinsip Pemilihan, Penggunaan, Dan Jenis Media Pembelajaran). 

Jurnal Tarbiyah Darussalam, 5(8), 13–28. 

Arif MS, N. (2023). Pengembangan Smart App Creator untuk Meningkatkan 

Literasi Peserta Didik pada Mata Pelajaran IPS di Sekolah Dasar. Jurnal 

Didaktika Pendidikan Dasar, 7(3), 809–828. 

https://doi.org/10.26811/didaktika.v7i3.697 

Asrulla, Risnita, Jailani, M. S., & Jeka, F. (2023). Populasi dan Sampling 

(Kuantitatif), Serta Pemilihan Informan Kunci (Kualitatif) dalam Pendekatan 

Praktis. Jurnal Pendidikan Tambusai, 7(3), 26320–26332. 

Azzahra, I., Aan Nurhasanah, & Eli Hermawati. (2023). Implementasi Kurikulum 

Merdeka Pada Pembelajaran IPAS di SDN 4 Purwawinangun. Didaktik : 

Jurnal Ilmiah PGSD STKIP Subang, 9(2), 6230–6238. 

https://doi.org/10.36989/didaktik.v9i2.1270 

Budyastomo, A. W. (2020). Gim Edukasional untuk Pengenalan Tata Surya 



77 
 

 
 

 Educational Game for Basic Knowledge of Solar System. Teknologi : Jurnal 

Ilmiah Sistem Informasi, 10(2), 55–66. 

Daryanes, F., Darmadi, D., Fikri, K., Sayuti, I., Rusandi, M. A., & Situmorang, D. 

D. B. (2023). The development of articulate storyline interactive learning 

media based on case methods to train student’s problem-solving ability. 

Heliyon, 9(4), e15082. https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2023.e15082 

Fadilah, A., Nurzakiyah, K. R., Kanya, N. A., Hidayat, S. P., & Setiawan, U. (2023). 

Pengertian Media, Tujuan, Fungsi, Manfaat dan Urgensi Media Pembelajaran. 

Journal of Student Research (JSR), 1(2), 1–17. 

Fahlevi, R., & Aminatun, T. (2023). Development of Smart Apps Creator Learning 

Media Using Problem-Solving Learning Models on Global Warming 

Materials to Improve Critical Thinking and Problem-Solving Ability. Jurnal 

Penelitian Pendidikan IPA, 9(9), 7221–7230. 

https://doi.org/10.29303/jppipa.v9i9.4311 

Frialdo, D., Helmina, A., Oktaviani Melianti, E., Jalinus, N., Abdullah, R., Sarjana, 

P., Negeri Padang, U., Hamka, J., Tawar Bar, A., & Barat, S. (2023). Rancang 

Bangun Media Pembelajaran Sistem Operasi Jaringan Materi Instalasi Debian 

Berbasis Android. Journal on Education, 05(02), 2003–2010. 

Furqon, M. (2024). Minat Belajar (A. Febryanti & A. Asari (eds.)). PT Mafy Media 

Literasi Indonesia. 

Hapsari, D. I. S., & Fahmi, S. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Android Pada Operasi Pada Matriks. FIBONACCI: Jurnal 

Pendidikan Matematika Dan Matematika, 7(1), 51. 

https://doi.org/10.24853/fbc.7.1.51-60 

Harmawati, Y., Sapriya, Abdulkarim, A., Bestari, P., & Sari, B. I. (2024). Data of 

digital literacy level measurement of Indonesian students: Based on the 

components of ability to use media, advanced use of digital media, managing 

digital learning platforms, and ethics and safety in the use of digital media. 

Data in Brief, 54. https://doi.org/10.1016/j.dib.2024.110397 

Harsiwi, U. B., & Arini, L. D. D. (2020). Pengaruh Pembelajaran Menggunakan 

Media Pembelajaran Interaktif terhadap Hasil Belajar siswa di Sekolah Dasar. 

Jurnal Basicedu, 4(4), 1104–1113. 

https://doi.org/10.31004/basicedu.v4i4.505 

Hasan, M., Milawati, Darodjat, Khairani, H., & Tahrim, T. (2021). Media 

Pembelajaran. In Tahta Media Group. 

Ichiana, N. N., Razzaq, A., & Ahmad, A. K. (2023). Orientasi Kurikulum Merdeka: 

Hambatan Belajar Matematika dalam Capaian Pembelajaran Berpusat pada 

Peserta Didik. Jurnal Pendidikan Mipa, 13(4), 1162–1173. 

Iswanto. (2021). PENGEMBANGAN INSTRUMENT MINAT BELAJAR IPA 

SISWA SEKOLAH DASAR. Syntax Idea, 3(2), 338–346. 



78 
 

 
 

Khaerunnisa, V., Ali, E. yusup, & Ismail, A. (2024). PENGEMBANGAN VIDEO 

ANIMASI UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP SISWA 

KELAS IV PADA MATERI BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN Via Khaerunnisa 

Universitas Pendidikan Indonesia Enjang Yusup Ali Universitas Pendidikan 

Indonesia Ali Ismail Universitas Pendidikan Indonesia. 8(4), 1498–1512. 

https://doi.org/10.35931/am.v8i4.4073 

Kumara,  danang adi, Delawanti, D., & Setiawan, D. agus. (2024). Learning 

Berbasis Wordpress Pembelajaran Bahasa Indonesia Di Kelas V Sekolah 

Dasar. 2(3), 454–474. 

Kurniawati, I. D., Hapsari, E. D., & Putri, A. W. S. (2020). Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Android pada Materi Bangun Ruang untuk Menarik 

Minat Belajar Siswa Kelas V SD. Jurnal Pendidikan, 14(September), 723–

731. 

Kustandi, C., & Darmawan, D. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran 

Konsep & aplikasi pengembangan media pembelajaran bagi pendidik 

disekolah dan masyarakat. Kencana. 

Lohr, A., Sailer, M., Stadler, M., & Fischer, F. (2024). Digital learning in schools: 

Which skills do teachers need, and who should bring their own devices? 

Teaching and Teacher Education, 152(July), 104788. 

https://doi.org/10.1016/j.tate.2024.104788 

Magdalena, I., Syariah, E. N., Mahromiyati, M., & Nurkamilah, S. (2021). 

ANALISIS INSTRUMEN TES SEBAGAI ALAT EVALUASI PADA 

MATA PELAJARAN SBdP SISWA KELAS II SDN DURI KOSAMBI 06 

PAGI. Jurnal Pendidikan Dan Ilmu Sosial, 3(2), 276–287. 

https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/nusantara 

Mas’ud huzaimah, Mulyanto, A., Rijal, B. S., Muthia, M., & M, M. (2023). 

Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbasis Android 

Menggunakan Smart Apps Creator (SAC). Jurnal Teknik, 21(1), 32–42. 

https://doi.org/10.37031/jt.v21i1.308 

Maulida, S., Mansur, H., & Fatimah. (2020). Pengembangan Media Video 

Pembelajaran Ipa Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas Iv Sekolah 

Dasar. Journal of Instructional Technology J-INSTECH, 1(1), 20–28. 

McIntyre, M. M., Gundlach, J. L., & Graziano, W. G. (2021). Liking guides 

learning: The role of interest in memory for STEM topics. Learning and 

Individual Differences, 85, 101960. 

https://doi.org/10.1016/j.lindif.2020.101960 

Miftah, M., & Nur Rokhman. (2022). Kriteria pemilihan dan prinsip pemanfaatan 

media pembelajaran berbasis TIK sesuai kebutuhan peserta didik. Educenter : 

Jurnal Ilmiah Pendidikan, 1(9), 641–649. 

https://doi.org/10.55904/educenter.v1i9.92 



79 
 

 
 

Nafian, R. K., Widayanti, U. A., & Rahmawati, I. (2024). Penggunaan Media 

Wordwall Sebagai Evaluasi Pembelajaran IPAS Kelas IV SD Negeri 1 Gumul 

Jurnal Teknologi Pendidikan Dan Pembelajaran ( JTPP ). Jurnal Teknologi 

Pendidikan Dan Pembelajaran (JTPP), 01(04), 747–750. 

Nihlah, F. R. U., Purnamasari, V., & Suyitno, S. (2023). Pengembangan Media 

Interaktif Mipasandro (Media Ipas Berbasis Android) Bagi Mata Pelajaran 

Ipas Kelas Iv. Indonesian Journal of Elementary School, 3(2), 43–52. 

https://doi.org/10.26877/ijes.v3i2.17686 

Nurhasanah, Y., Pinandoyo, D., Alamsyah, M. R., Prasetyo, E., & Zukri, N. R. 

(2023). The Development of a Coliform Detection Game As A Part of Android 

- Based Virtual Food Safety Laboratory to Support Online Learning. Procedia 

Computer Science, 227, 1002–1011. 

https://doi.org/10.1016/j.procs.2023.10.609 

Nurhidayati, V. N., Fitra Ramadani, Fika Melisa, & Desi Armi Eka Putri. (2023). 

Penerapan Media Pembelajaran Terhadap Motivasi Siswa. Jurnal Binagogik, 

10(2), 99–106. https://doi.org/10.61290/pgsd.v10i2.428 

Nursalimah, N., & Sutisna, A. (2024). PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS ANDROID SMART APPS 

CREATOR (SAC) PADA PEMBELAJARAN IPAS DI SDN 

KAWAHMANUK. Jurnal Ilmiah Multidisipline, 2(1), 152–171. 

https://doi.org/10.5281/zenodo.10557052 

Okpatrioka. (2023). Research And Development (R&D) Penelitian Yang Inovatif 

Dalam Pendidikan. Dharma Acariya Nusantara: Jurnal Pendidikan, Bahasa 

Dan Budaya, 1(1), 86–100. https://doi.org/10.47861/jdan.v1i1.154 

Oktaria, N., Mulyono, H., & Kurniawan, H. (2023). Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Android Pada Mata Pelajaran Informatika Guna 

Meningkatkan Minat Belajar Siswa. 6(4), 796–806. 

Oroh, A., Pratasik, S., & Komansilan, T. (2023). Pengembangan Media 

Pembelajaran Desain Publikasi Berbasis Android di SMK. Edutik : Jurnal 

Pendidikan Teknologi Informasi Dan Komunikasi, 3(1), 45–53. 

https://doi.org/10.53682/edutik.v3i1.6757 

Petrescu, M. A., Pop, E. L., & Mihoc, T. D. (2023). Students’ interest in knowledge 

acquisition in Artificial Intelligence. Procedia Computer Science, 225, 1028–

1036. https://doi.org/10.1016/j.procs.2023.10.090 

Pradana, J. A., Sefriani Dwika, E., Agustina, C., Nyanasuryanadi, P., Pendidikan 

Keagamaan Buddha, P. S., Tinggi, S., Agama Buddha, I., Semarang-Solo, J., 

60 Ampel, K., Boyolali, J., & Tengah, I. (2023). Pelatihan Pembuatan Media 

Pembelajaran Interakif Bagi Guru Smb Mahabodhicitta Desa Sampetan 

Dengan Menggunakan Smart App Creator. Journal on Education, 05(04), 

16637–16647. 



80 
 

 
 

Putra, J. A., Tahri, M., Efran, M., & Angga, P. D. (2024). Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Prezi. Tarbawi : Jurnal Ilmu Pendidikan, 15(2), 205–

221. https://doi.org/10.32939/tarbawi.v15i02.466 

Putri, D. J., Angelina, S., Claudia, S., & Mujazi, R. M. (2022). Faktor-faktor yang 

mempengaruhi minat belajar siswa di kecamatan larangan tangerang. 9. 

Rahmi, I., Nurmalina, N., & Fauziddin, M. (2020). Penerapan Model Role Playing 

Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Sekolah Dasar. Journal on Teacher 

Education, 2(1), 197–206. https://doi.org/10.31004/jote.v2i1.1164 

Renggani, S. A., & Priyanto, W. (2023). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Android Pada Mata Pelajaran IPAS Kelas 4 SD. Jurnal 

Dimensi Pendidikan Dan Pembelajaran, 11(1), 233–241. 

https://doi.org/10.24269/dpp.v11i1.8115 

Ritonga, A. P., Andini, N. P., & Iklmah, L. (2022). Pengembangan Bahan Ajaran 

Media. Jurnal Multidisiplin Dehasen (MUDE), 1(3), 343–348. 

https://doi.org/10.37676/mude.v1i3.2612 

Rizky Fadilla, A., & Ayu Wulandari, P. (2023). Literature Review Analisis Data 

Kualitatif: Tahap PengumpulanData. Mitita Jurnal Penelitian, 1(No 3), 34–

46. 

Ruswan, A., Sholihah Rosmana, P., Husna, M., Nurhikmah, I., Irsalina, S., Azahra, 

R., & Faqih, A. (2024). Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Android 

pada Kurikulum Merdeka Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Tambusai, 8, 97–

105. 

Sanjaya, V. S., Tanoto, N. V., Tandinata, N., & Sebastian, V. (2024). ScienceDirect 

ScienceDirect Player evaluation and learning o utcomes of “ NusaVenturas ”: 

A Player evaluation learning o utcomes of “ NusaVenturas ”: serious game for 

and enhancing player knowledge and interest in A serious game for Indonesian 

enhancing t. Procedia Computer Science, 245, 320–329. 

https://doi.org/10.1016/j.procs.2024.10.257 

Sari, D. dwi puspita, Halidjah, S., & Ghasya, D. auliya vilda. (2024). 

Pengembangan Media Pembelajaran Menyimak Teks Narasi Berbantuan 

Media Audio Visual di Kelas IV SD. Review Pendidikan Dan Pengajaran, 

01(01), 219–232. 

Sari, D. K. (2020). Kepraktisan Aplikasi Fisika Isomorfis (Forfis) Berbasis Android 

dalam Menunjang Pembelajaran Mandiri. 2(1), 24–29. 

https://doi.org/10.37058/diffraction.v2i1.1669 

Schubatzky, T., Burde, J. P., Große-Heilmann, R., Haagen-Schützenhöfer, C., 

Riese, J., & Weiler, D. (2023). Predicting the development of digital media 

PCK/TPACK: The role of PCK, motivation to use digital media, interest in 

and previous experience with digital media. Computers and Education, 

206(May). https://doi.org/10.1016/j.compedu.2023.104900 



81 
 

 
 

Sitepu, E. N. (2021). Media Pembelajaran Berbasis Digital. Mahesa, 1(1), 242–248. 

https://doi.org/10.34007/ppd.v1i1.195 

Sugiyuno. (2022). Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D. Alfabeta. 

Suhartati, O. (2021). Flipped Classroom Learning Based on Android Smart Apps 

Creator (SAC) in Elementary Schools. Journal of Physics: Conference Series, 

1823(1), 0–7. https://doi.org/10.1088/1742-6596/1823/1/012070 

Sukma, C. W., Margunayasa, G., & Werang, B. R. W. (2023). Android Pada Materi 

Sistem Tata Surya Untuk Siswa Kelas VI Sekolah Dasar. INNOVATIVE: 

Journal Of Social Science Research, 3(3), 4261–4275. https://j-

innovative.org/index.php/Innovative 

Syafi’i, F. F. (2021). Merdeka belajar: sekolah penggerak. PROSIDING SEMINAR 

NASIONAL PENDIDIKAN DASAR “Merdeka Belajar Dalam Menyambut Era 

Masyarakat 5.0,” November, 46–47. 

Telaumbanua, I. A., Abdillah, A., Laili, R., & ... (2024). Penggunaan Media 

Pembelajaran Berbasis Aplikasi (Bangun Ruang Rumus Simulasi 3D) untuk 

Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas V SDN 060858 Durung. Jurnal 

Pendidikan …, 8, 24311–24318. 

https://jptam.org/index.php/jptam/article/view/15767%0Ahttps://jptam.org/in

dex.php/jptam/article/download/15767/11853 

Wahab, A., Junaedi, Efendi, D., Pebriyani, R., Prasetyo, H., Sari,  dewi purnama, 

Sukriani, A., Wicaksono, A., Rawa, N. rosalina, & M Saija, L. (2021). Media 

pembelajaran matematika (I. S mustasyrifah (ed.)). Yayasan Penerbit 

muhammad zaini. 

Wahidah, B. nurul, Supiyanti, S., & Maritasari, D. B. (2023). PENGEMBANGAN 

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS ANDROID UNTUK 

MEMBACA PERMULAAN. 08, 628–636. 

Waruwu, M. (2024). Metode Penelitian dan Pengembangan (R&D): Konsep, Jenis, 

Tahapan dan Kelebihan. Jurnal Ilmiah Profesi Pendidikan, 9(2), 1220–1230. 

https://doi.org/10.29303/jipp.v9i2.2141 

Wijayanti, I. D., & Ekantini, A. (2023). Implementasi Kurikulum Merdeka Pada 

Pembelajaran IPAS SD/MI. 2(3), 310–324. 

https://bnr.bg/post/101787017/bsp-za-balgaria-e-pod-nomer-1-v-buletinata-

za-vota-gerb-s-nomer-2-pp-db-s-nomer-12 

Yaumi, M. (2021). Media dan teknologi pembelajaran ( siti fatimah sangkala Sirat 

(ed.); Edisi kedu). Kencana. 

Yulistiarawati, D. N., Umayaroh, S., & Linguistika, Y. (2021). Analisis Minat 

Belajar Siswa dalam Penggunaan Aplikasi Belajar Quizizz pada Pembelajaran 

Tematik Kelas III Sekolah Dasar. Jurnal Pembelajaran, Bimbingan, Dan 

Pengelolaan Pendidikan, 1(7), 573–584. 

https://doi.org/10.17977/um065v1i72021p573-584 



82 
 

 
 

Yuwana, S., Indarti, T., & Faizin. (2023). Metode penelitian dan Pengembangan 

(Research & Development) Dalam Pendidikan dan Pembelajaran. 

UMMPress. 

Zaza Salsabila, Vira Eka Putri, Rara Salsabila, Wismanto Wismanto, & Pahruddin 

Pahruddin. (2024). Analisis Pengembangan Media Pembelajaran Sederhana 

Pada Sekolah Dasar. CENDEKIA: Jurnal Ilmu Sosial, Bahasa Dan 

Pendidikan, 4(2), 26–36. https://doi.org/10.55606/cendikia.v4i2.2858 

 

 


