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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pe.ndidikan mate .matika di je.njang se.kolah dasar me .miliki pe.ranan 

yang sangat krusial dalam me .mbangun fondasi pe .mahaman siswa te.rhadap 

konse.p-konse.p dasar mate.matika, te.rmasuk di dalamnya ke .mampuan be.rhitung 

(Sani & Annisa, 2019). Mate .matika me.njadi salah satu mata pe .lajaran inti yang 

pe.nting kare.na me.lalui prose .s pe.mbe.lajarannya, ke.mampuan be.rnalar dan 

be.rpikir abstrak siswa dapat diasah. Dalam ke.giatan be.rhitung se.pe.rti 

pe.njumlahan, pe .ngurangan, pe.rkalian, dan pe .mbagian, siswa dilatih untuk 

be.rpikir se .cara simbolik me .nggunakan angka-angka, yang pada akhirnya 

me.ndorong pe.nge.mbangan ke.mampuan be.rpikir abstrak. Ke .mampuan ini dapat 

me.mbe.ntuk siswa me .njadi individu yang ce .rdas, kritis, te.liti, dan ce.rmat dalam 

be.rpikir (Purwaningsih & Harjono, 2023). Se.lain itu, me .nurut Prajono, Gunarti, 

dan Anggo (2022), pe.mbe.lajaran mate .matika be.rtujuan untuk me .mbe.kali siswa 

de.ngan ke.mampuan be.rpikir logis, siste .matis, analitis, kritis, se.rta me.ndorong 

kre.ativitas, inovasi, dan ke .rja sama. Ke.te.rampilan te .rse.but me.njadi sangat 

re.le.van untuk me .nghadapi tantangan ke .hidupan di abad ke .-21 yang pe.nuh 

dinamika, ke.tidakpastian, dan pe .rsaingan global yang tinggi. 

Me.nurut (Rahmi e.t al., 2020) ke.mampuan be.rhitung me.rupakan salah 

satu be.ntuk pe.nge.nalan awal te.rhadap konse.p mate.matika yang be.rkaitan e.rat de.ngan 

karakte.ristik se.rta hubungan antar bilangan se.cara nyata. Ke.mampuan ini me.ncakup 

prose.s pe.rhitungan dasar se.pe.rti pe.njumlahan, pe.ngurangan, pe.rkalian, dan pe.mbagian, 
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yang me.njadi bagian dari ope.rasi bilangan dasar dan be.rpe.ran pe.nting dalam 

me.mbangun pe.mahaman nume.rik siswa se.jak dini. 

Pe.se.rta didik yang me .ngalami ke.sulitan dalam be .rhitung umumnya 

me.nunjukkan hambatan dalam me .nggunakan simbol-simbol mate.matika 

se.bagai alat be .rpikir, me .ncatat, maupun me .nyampaikan ide .-ide. yang be.rkaitan 

de.ngan kuantitas atau be .saran angka (Carolina, Safitri, & Sukmanasa, 2020). 

Padahal, ke.mampuan be.rhitung me.rupakan ke.te.rampilan dasar yang sangat 

pe.nting dimiliki ole .h siswa di je .njang se.kolah dasar, me .ngingat pe.ne.rapan 

konse.p be.rhitung se.ring dijumpai dalam be .rbagai situasi ke .hidupan se.hari-hari, 

se.pe.rti dalam ke .giatan jual be .li, me.nge.lola waktu, atau me .nghitung ke.butuhan 

(Hardiansya & AR, 2022). 

Pada je.njang se.kolah dasar, guru me .miliki pe.ran pe.nting dalam 

me.mbangun rasa pe .rcaya diri pe .se.rta didik agar me .re.ka le.bih siap me.nghadapi 

prose.s pe.mbe.lajaran (Ulum, Sumarwiyah, & Pratiwi, 2019). Me .nurut 

(Se.tiyawati, N. R., & Ratu, D. I. 2021) Me .nyatakan siswa yang me.miliki tingkat 

ke.ce.masan tinggi te.rhadap mata pe.lajaran mate.matika ce.nde.rung me.ngalami ke.sulitan 

dalam me.lakukan pe.rhitungan se.cara ce.pat dan akurat. Kondisi ini be.rdampak pada 

re.ndahnya pre.stasi akade.mik siswa dalam pe.mbe.lajaran mate.matika. Masih banyak 

siswa se.kolah dasar yang be .lum mampu me.mahami konse.p dasar ope.rasi hitung, 

se.pe.rti pe.njumlahan, pe .ngurangan, pe .rkalian, dan pe .mbagian. Ke.sulitan ini 

me.nye.babkan me.re.ka tidak dapat me .nye .le.saikan soal be .rhitung se.cara mandiri. 

Salah satu pe.nye .bab utama dari pe .rmasalahan te .rse.but adalah kurang 

be.rvariasinya me .tode. pe.mbe.lajaran yang digunakan se .rta minimnya 

pe.manfaatan me.dia konkre.t dalam prose .s be.lajar me.ngajar (Supriyanto, 2021). 
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Se.me.ntara itu, me .nurut (Rika Yulia, dkk. 2024) me.nyatakan dalam 

me.mahami konse.p-konse.p baru atau mate .ri yang be.rsifat abstrak, siswa 

me.me.rlukan pe.nguatan dari guru agar informasi yang te.lah dipe.lajari dapat 

te.rsimpan de.ngan baik dalam ingatan dan tidak mudah dilupakan. Pe .nguatan 

te.rse.but tidak cukup hanya dilakukan me .lalui hafalan atau se .kadar me.nyajikan 

fakta, me .lainkan harus didukung de .ngan pe.mbe.lajaran yang me .libatkan 

pe.mahaman dan tindakan langsung. Ole .h kare.na itu, dibutuhkan pe .ne.rapan 

mode.l pe.mbe.lajaran yang mampu me .mfasilitasi siswa untuk be .nar-be.nar 

me.mahami mate.ri se.cara aktif, bukan hanya se .cara pasif, agar prose.s be.lajar 

me.njadi le.bih be.rmakna dan tahan lama dalam me .mori siswa. 

Maka untuk me.nciptakan suatu pe .mbe.lajaran yang be .rmakna, 

be.rkualitas dan be .rke.san be.rgantung pada guru. Ole .h se.bab itu harus 

me.nggunakan strate.gi, pe.nde.katan, mode.l, dan me.tode. pe.mbe.lajaran yang baik 

dan se.suai. Pe.nggunaan kompone .n pe.mbe.lajaran te.rse.but pe.rlu di se.suaikan 

ke.mbali de.ngan kondisi ke .las se.rta harus se .suai de.ngan mate.ri yang akan 

diajarkan. 

Untuk me.ncapai tujuan te .rse.but, pe.ne.liti me.milih untuk me.ne.rapkan 

mode.l pe.mbe.lajaran Cre.ative. Proble.m Solving (CPS), kare.na mode.l ini 

me.ndorong siswa untuk be .rpikir se.cara aktif dan be.rtindak dalam me .nye .le.saikan 

suatu pe.rmasalahan. Mode .l CPS me.ngarahkan siswa untuk tidak hanya 

me.mahami mate.ri, te.tapi juga me.latih ke.mampuan be.rpikir kritis dan kre.atif 

dalam me .nghadapi tantangan. Konse .p "kre.atif" dalam CPS me .rujuk pada 

ke.mampuan me.nghasilkan ide .-ide. yang orisinal, inovatif, e .fe.ktif, dan komple .ks, 
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yang pada akhirnya mampu me .nghasilkan solusi yang be .rnilai dan re .le.van. 

Se.me.ntara itu, "masalah" dipahami se .bagai suatu situasi yang me .nunjukkan 

ke.tidakse.suaian antara kondisi saat ini de .ngan kondisi yang diharapkan, dan 

me.nuntut adanya jawaban atau pe.nye.le.saian baik se .cara individu maupun 

ke.lompok. Adapun "pe .me.cahan" me.rujuk pada upaya me .ne.mukan solusi 

te.rhadap pe.rmasalahan yang dihadapi. De .ngan de.mikian, Cre.ative. Proble.m 

Solving me.rupakan suatu prose.s pe.me.cahan masalah yang dilakukan se .cara 

siste.matis dan te.rstruktur (Hare.fa e.t al., 2020). 

Se.dangkan me.nurut (Wiria wika. 2023), me.nyatakan ke.mampuan 

proble.m solving atau pe.me.cahan masalah me.rupakan ke.te.rampilan yang sangat e.se.nsial 

dalam me.nye.le.saikan konflik maupun tantangan guna me .ncapai suatu tujuan te.rte.ntu. 

Masalah biasanya muncul ke .tika te.rdapat ke.se.njangan antara kondisi saat ini de .ngan 

kondisi yang diharapkan, te.rutama jika ke.butuhan yang ada tidak te.rpe.nuhi se.cara 

e.fe.ktif. Untuk me.ningkatkan ke.mampuan siswa dalam me.nghadapi pe.rmasalahan, guru 

pe.rlu me.ne.rapkan be.rbagai strate.gi pe.mbe.lajaran yang dapat me.ngarahkan pe.rhatian 

dan minat siswa pada bidang akade .mik. Di e.ra te.knologi saat ini, pe .se.rta didik 

didorong untuk te.rus be.rke.mbang dan tidak takut me .nghadapi tantangan yang 

mungkin timbul. Ole .h kare.na itu, pe.ran guru sangat pe.nting dalam me.mbimbing 

dan me.ngarahkan siswa agar mampu me .ngatasi hambatan yang dihadapi, baik 

se.cara akade.mis maupun psikologis. Guru juga diharapkan me .miliki pe.nde.katan 

yang te.pat dalam me.nge.lola pe.rilaku siswa, agar prose.s pe.mbe.lajaran be.rjalan 

le.bih optimal. Hikmawati dan re .kan-re.kan (2019) me .nje .laskan bahwa 

ke.mampuan pe.me.cahan masalah me .ncakup ke.te.rampilan individu dalam 
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me.ne.mukan solusi me .lalui prose .s pe.me.role.han, pe.ngorganisasian, se .rta 

pe.mahaman informasi se .cara siste.matis. 

Me.dia yang cocok dipadukan de .ngan mode.l pe.mbe.lajaran Cre.ative . 

Proble.m Solving (CPS)  ini adalah Counting Box, Counting Box ialah me.dia 

pe.mbe.lajaran yang be .rbe.ntuk kotak yang digunakan untuk me .mbantu siswa 

mudah dalam mate .ri pe.mbe.lajaran pe.njumlahan dan pe .ngurangan. Contoh 

pe.ne.rapan me.dia pe.mbe.lajaran ini se .de.rhana  guru sudah me .nyiapkan soal 

pe.njumlahan dan pe .ngurangan yang nantinya akan digunakan dalam me .dia 

counting box. 

Be.be.rapa pe.ne.litian te.rdahulu te.lah me.ne.liti pe.ngaruh mode .l 

pe.mbe.lajaran Cre.ative. Proble.m Solving (CPS) te.rhadap be.rbagai aspe.k 

pe.mbe.lajaran yang dilakukan ole .h (Sudarta. 2022) me.nggunakan me.tode. me.ta-

analisis me .nunjukkan bahwa pe .ne.rapan mode.l CPS pada ke.las e.kspe.rime.n 

me.mbe.rikan dampak positif te .rhadap ke.mampuan be .rpikir kre .atif mate.matis 

se.rta me.ningkatkan motivasi be .lajar siswa. Be .rikutnya (Prame.stika, Suwignyo, 

and Utaya. 2020) de.ngan me.nggunakan me.tode. de.sign quasi e.kspe.rime.n, 

me.ngungkapkan adanya pe .rbe.daan signifikan dalam ke.mampuan be.rpikir 

kre.atif dan hasil be .lajar te.matik antara siswa yang me .ngikuti pe.mbe.lajaran 

de.ngan mode.l CPS di ke .las e.kspe.rime.n dan siswa yang me .ndapatkan 

pe.mbe.lajaran konve .nsional di ke .las kontrol.. Se .lanjutnya (Sisingamangaraja & 

Indone.sia, 2023) de.ngan me.nggunakan me.tode. quasi e.kspe.rime.n me.nggunakan 

te.knik purposive. sampling. 
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Se.jalan de.ngan argume.n yang te.lah diuraikan di atas dari hasil 

pe.ne.litian di V SD Swasta Islam Te .rpadu Bandar Lampung me .nunjukan bahwa 

ke.mampuan pe.me.cahan masalah siswa be .lum optimal, ole .h kare.na itu 

dibutuhkan mode .l pe.mbe.lajaran CPS (Cre.ative. Proble.m Solving) agar dapat 

me.mbantu siswa dalam me .mcahkan masalah mate.matis siswa se.cara kre.atif 

(Rahmi e.t al., 2020). 

Ke.mampuan be.rhitung me.rupakan salah satu ke .te.rampilan dasar 

yang harus dikuasai ole .h siswa di tingkat se .kolah dasar. Be .rhitung tidak hanya 

dianggap se.bagai ke.te.rampilan te.knis se.mata, me.lainkan juga se.bagai landasan 

pe.nting dalam me .mahami konse .p-konse.p mate.matika yang le .bih komple.ks di 

je.njang be.rikutnya. Namun, be .rdasarkan pe.ngamatan pe.ne.liti, masih te .rdapat 

se.jumlah siswa yang me .ngalami ke.sulitan dalam me .nguasai ke.te.rampilan 

be.rhitung. Ke .sulitan ini diduga dipe .ngaruhi ole.h kurangnya variasi me .tode. 

pe.mbe.lajaran yang digunakan di ke .las, yang me.nye.babkan re.ndahnya minat dan 

ke.te.rlibatan aktif siswa se .lama prose.s pe.mbe.lajaran be .rlangsung. Untuk 

me.mbuat pe.mbe.lajaran be.rhitung me.njadi le .bih me.narik dan be.rmakna, 

pe.ne.rapan me.dia pe.mbe.lajaran sangatlah dipe .rlukan. Salah satu me .dia yang 

dianggap e.fe.ktif adalah Counting Box, yang me .miliki be.ntuk konkre.t, me.narik, 

dan mudah diope.rasikan ole.h siswa. Me.lalui pe.nggunaan me.dia ini, siswa dapat 

be.lajar de.ngan pe.nde.katan visual dan manipulatif se .hingga le.bih mudah 

me.mahami konse.p bilangan dan ope .rasi hitung. De.ngan de.mikian, pe.nggunaan 

Counting Box diharapkan dapat me .mpe.rce.pat pe.mahaman siswa te .rhadap 

mate.ri be.rhitung. Ole.h kare.na itu pe.ne.liti ingin me.ngkaji se.be.rapa be.sar 
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“Pengaruh Model Pembelajaran Creative Problem Solving Berbantuan 

Media Counting Box Terhadap Kemampuan Berhitung Siswa Sekolah 

Dasar”, diharapkan dapat me .ningkatkan ke.aktifan, kre .ativitas, dan 

me.ningkatkan hasil be .lajar siswa. 

1.2 Masalah Penelitian 

1.2.1 Identifikasi Masalah 

 Maka dapat di lihat dari latar be .lakang yang te.lah diuraikan di atas, maka 

dapat di ide.ntifikasi pe.rmasalahannya se .bagai be.rikut : 

1. Be.lum di te .rapkan mode.l pe.mbe .lajaran Cre.ative. Proble.m Solving (CPS) 

dalam pe.mbe.lajaran mate .matika yang be .rpe.ngaruh pada ke.ce.rdasan 

kognitif siswa. 

2. Pe.mbe.lajaran yang dite .rapkan di dalam ke .las be.lum cukup mampu 

me.ngoptimalkan me .dia be.rhitung yang dapat me .mpe.ngaruhi ke.mampuan 

mate.matika siswa. 

1.2.2 Pembatas Lingkup Masalah 

 Agar pe.ne.litian ini me .mpunyai tujuan yang te .rarah dan te.pat sasarannya, 

maka dibe.rikan batasan-batasan se.bagai be.rikut : 

1. Mode.l yang dite .rapkan adalah mode .l pe.mbe.lajaran Cre.ative. Proble.m 

Solving (CPS) be .rbantuan me.dia Counting Box pada siswa ke.las I SD 

Ne.ge.ri 158 Pale.mbang. 

2. Rendahnya ke.mampuan be .rhitung matematis siswa pada mate .ri 

pe.ngurangan dasar. 
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1.2.3 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam pe .ne.litian ini adalah apakah te .rdapat pe.ngaruh 

mode.l pe.mbe.lajaran Cre.ative. Proble.m Solving (CPS) be.rbantuan me.dia 

Counting Box te.rhadap ke.mampuan be.rhitung pada siswa se .kolah dasar ? 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Tujuan pe.ne.litian ini untuk  me .nge.tahui ada atau tidak adanya pe .ngaruh 

untuk me.ningkatkan ke.mampuan be.rhitung siswa, de .ngan me.nggunakan mode .l 

pe.mbe.lajaran Cre.ative. Proble.m Solving (CPS) be .rbantuan me.dia Counting Box 

pada siswa ke.las I Se.kolah Dasar. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Me.lalui pe.ne.litian ini yang diharapkan dapat me .mbe.rikan manfaat se .cara 

praktis dan se .cara nyata ke.pada orang-orang yang te.rlibat dalam  pe .ne.litian : 

a) Bagi siswa, yang diharapkan de.ngan adanya mode.l pe.mbe.lajaran ini dapat 

me.ningkatkan ke.mampuan be.rhitung de.ngan mudah dan dapat 

me.ningkatkan motivasi be .lajar ke.de.pannya. 

b) Bagi pendidik, yang diharapkan de .ngan adanya mode .l pe.mbe.lajaran ini 

dapat digunakan se .bagai solusi dan masukan ke .de.pannya dalam mata 

pe.mbe.lajaran lain untuk dapat me .ningkatkan ke.aktifan siswa di dalam 

ke.las. 

c) Bagi se.kolah, de.ngan adanya pe.ne.litian ini dapat me .ningkatkan prose .s 

pe.mbe.lajaran untuk me .ningkatkan ke.mampuan be.rhitung pada siswa. 
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d) Bagi pe .ne.liti se.lanjutnya, de.ngan adanya pe.ne.litian ini dapat me.njadi bahan 

re.fe.re.nsi ke.tika me.lakukan pe.ne.litian yang akan dilakukan nantinya de .ngan 

topik yang se .rupa. 
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