
 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Sebelum pesa$tnya$ perkemba$nga$n teknologi informa$si seperti sa$a$t ini, 

kegia$ta$n pembela$ja$ra$n umumnya$ dila$kuka$n pa$da$ wa$ktu da$n tempa$t tertentu. Proses 

pembela$ja$ra$n berla$ngsung seba$ga$i bentuk komunika$si a$nta$ra$ pendidik da$n peserta $ 

didik, denga$n ba$ha$sa$ lisa$n seba$ga$i sa$ra$na$ uta$ma$ penya$mpa$ia$n ma$teri. Na$mun, 

denga$n kema$jua$n ilmu pengeta$hua$n da$n teknologi ya$ng sa$nga$t cepa$t, peserta$ didik 

kini memiliki kebeba$sa$n untuk bela$ja$r ka$pa$n pun da$n di ma$na$ pun, serta$ da$pa$t 

menyesua$ika$n ma$teri denga$n mina$t da$n ga$ya$ bela$ja$r ma$sing-ma$sing. Da$la$m situa$si 

ini, pera$n penga$ja$r tida$k ha$nya$ seba$ta$s mera$nca$ng pembela$ja$ra$n, teta$pi juga$ 

seba$ga$i desa$iner pembela$ja$ra$n ya$ng ha$rus ma$mpu mengemba$ngka$n proses bela$ja$r 

mengguna$ka$n berba$ga$i media$ da$n sumber bela$ja$r ya$ng releva$n, a$ga$r tercipta $ 

pembela$ja$ra$n ya$ng efektif da$n efisien (Sa$nja$ya$, 2012, hlm. 62). 

Sa$a$t ini, teknologi informa$si da$n komunika$si menga$la$mi perkemba$nga$n 

ya$ng sa$nga$t signifika$n. Perkemba$nga$n ini menca$kup berba$ga$i pera$ngka$t teknologi 

da$n a$plika$si pendukung, serta$ dipenga$ruhi oleh sema$kin melua$snya$ pengguna$a$n 

teknologi di ka$la$nga$n ma$sya$ra$ka$t (Nurya$nto, 2012, hlm. 1). Dua$ teknologi uta$ma$ 

ya$ng menga$la$mi kema$jua$n pesa$t a$da$la$h telepon seluler da$n komputer ya$ng 

terhubung ke internet. Komputer ya$ng terkoneksi denga$n ja$ringa$n internet 

memungkinka$n pengguna$nya$ untuk menga$kses informa$si da$n berkomunika$si ta$npa$ 

diba$ta$si oleh wa$ktu da$n ja$ra$k (Ka$semin, 2015, hlm. 7). 



 
 

Perkemba$nga$n teknologi da$n komunika$si memberika$n da$mpa$k besa$r pa$da$ 

berba$ga$i a$spek kehidupa$n ma$nusia$, sa$la$h sa$tunya$ a$da$la$h da$la$m bida$ng pendidika$n. 

Pendidika$n da$pa$t dia$rtika$n seba$ga$i usa$ha$ ya$ng dila$kuka$n seca$ra$ sa$da$r, terenca$na$, 

da$n berjenja$ng oleh individu a$ta$u nega$ra$ untuk mengemba$ngka$n potensi ya$ng 

dimiliki seseora$ng a$ga$r menja$di lebih cerda$s (Syukurma$n, 2020, hlm. 82). Da$la$m 

konteks pembela$ja$ra$n, teknologi da$n komunika$si berpera$n seba$ga$i fa$silita$tor ya$ng 

memba$ntu meningka$tka$n kua$lita$s pendidika$n denga$n menja$dika$n proses bela$ja$r 

lebih efektif. Sela$in itu, pera$n teknologi da$n komunika$si da$la$m ma$sya$ra$ka$t juga$ 

berkontribusi pa$da$ peningka$ta$n keseja$htera$a$n ma$sya$ra$ka$t seca$ra$ keseluruha$n 

(A$yudia$, 2022, hlm. 272).  

Kema$jua$n ilmu pengeta$hua$n da$n teknologi ya$ng dica$pa$i oleh ma$nusia$ 

berla$ngsung sa$nga$t pesa$t. Perkemba$nga$n ini berda$mpa$k besa$r pa$da$ ga$ya$ hidup 

ma$nusia$ ya$ng sema$kin berga$ntung pa$da$ teknologi, khususnya$ da$la$m dunia$ 

pendidika$n seba$ga$i sa$la$h sa$tu a$spek ya$ng pa$ling terda$mpa$k. Da$la$m proses 

pendidika$n, tersedia$ berba$ga$i jenis media$ ya$ng da$pa$t dima$nfa$a$tka$n, sa$la$h sa$tunya $ 

a$da$la$h media$ a$udio visua$l. Media$ ini ma$mpu menya$mpa$ika$n informa$si seca$ra$ lebih 

nya$ta$ da$n konkret diba$ndingka$n denga$n penya$mpa$ia$n seca$ra$ lisa$n sema$ta$. Mela$lui 

kombina$si a$nta$ra$ ta$mpila$n visua$l da$n sua$ra$, peserta$ didik lebih muda$h da$n cepa$t 

mema$ha$mi ma$teri ya$ng dia$ja$rka$n (Rika$, 2018). 

Gerla$ch da$n Ely (da$la$m Ha$mda$ni, 2011, hlm. 243) menya$ta$ka$n ba$hwa$ 

media$ pembela$ja$ra$n menca$kup kumpula$n ba$ha$n da$n a$la$t, a$ta$u ga$bunga$n a$nta$ra $ 

pera$ngka$t kera$s da$n luna$k ya$ng diguna$ka$n da$la$m proses bela$ja$r. Sementa$ra$ itu, 

Sukima$n (2012, hlm. 184) mengungka$pka$n ba$hwa$ media$ a$udio visua$l merupa$ka$n 



 
 

media$ ya$ng da$la$m pengguna$a$nnya$ meliba$tka$n indera$ pengliha$ta$n da$n pendenga$ra $n 

seca$ra$ bersa$ma$a$n. Media$ ini da$pa$t disa$jika$n mela$lui berba$ga$i progra$m seperti film, 

video, slide bersua$ra$, da$n sejenisnya$. Pera$n media$ a$udio visua$l sa$nga$t penting 

da$la$m memberika$n penga$la$ma$n bela$ja$r ya$ng nya$ta$ kepa$da$ peserta$ didik, 

memotiva$si mereka$ untuk bela$ja$r, memperjela$s ma$teri ya$ng bersifa$t a$bstra$k, serta $ 

meningka$tka$n pema$ha$ma$n. Oleh ka$rena$ itu, seora$ng pendidik dituntut untuk 

mencipta$ka$n proses pembela$ja$ra$n ya$ng a$ktif, krea$tif, da$n inova$tif a$ga$r ma$teri, 

terma$suk da$la$m pembela$ja$ra$n Ba$ha$sa$ Indonesia$, da$pa$t tersa$mpa$ika$n seca$ra$ optima$l 

kepa$da$ peserta$ didik.  

Ba$ha$sa$ Indonesia$ merupa$ka$n sa$la$h sa$tu ma$ta$ pela$ja$ra$n ya$ng dia$ja$rka$n di 

jenja$ng Sekola$h Da$sa$r (SD) ma$upun Ma$dra$sa$h Ibtida$iya$h (MI). Tujua$n uta$ma$ da$ri 

pembela$ja$ra$n Ba$ha$sa$ Indonesia$ a$da$la$h untuk mengemba$ngka$n ketera$mpila$n 

berba$ha$sa$ peserta$ didik, ya$ng menca$kup kema$mpua$n menyima$k, berbica$ra$, 

memba$ca$, da$n menulis. Seiring denga$n peruba$ha$n pa$ra$digma$ pembela$ja$ra$n da$ri 

ya$ng berpusa$t pa$da$ guru ke pembela$ja$ra$n ya$ng berfokus pa$da$ siswa$, serta$ 

pergesera$n da$ri metode pa$sif ke metode a$ktif, pera$n media$ pembela$ja$ra$n menja$di 

sa$nga$t penting seba$ga$i a$la$t ba$ntu ba$gi pendidik. Pengguna$a$n media$ ini sa$nga$t 

memba$ntu siswa$, khususnya$ mereka$ ya$ng bera$da$ pa$da$ ta$ha$p perkemba$nga$n 

opera$siona$l konkret, da$la$m mema$ha$mi isi a$ta$u pesa$n da$ri ma$teri pela$ja$ra$n. Oleh 

ka$rena$ itu, media$ pembela$ja$ra$n memiliki kontribusi besa$r da$la$m mendukung proses 

bela$ja$r a$na$k-a$na$k di usia$ sekola$h da$sa$r (Rika$, 2018). Dan belum banyak penelitian 

yang menguji media audio visual untuk materi cerita pendek pada kelas IV SD 

secara kuasi eksperimen. 



 
 

Denga$n mengguna$ka$n media$ a$udio visua$l, peserta$ didik lebih muda$h 

mema$ha$mi ma$teri, menja$di lebih a$ktif da$la$m mengikuti kegia$ta$n pembela$ja$ra$n, 

memiliki da$ya$ inga$t ya$ng lebih kua$t terha$da$p isi pela$ja$ra$n, serta$ tida$k cepa$t mera$sa $ 

bosa$n. Ha$l ini berda$mpa$k positif terha$da$p penca$pa$ia$n ha$sil bela$ja$r ya$ng lebih 

ma$ksima$l. Ha$sil bela$ja$r sendiri merupa$ka$n kema$mpua$n a$khir ya$ng dica$pa$i peserta$ 

didik setela$h mela$lui proses pembela$ja$ra$n seca$ra$ menyeluruh, ya$ng mencerminka$n 

sebera$pa$ ja$uh tujua$n pembela$ja$ra$n tela$h terca$pa$i. 

Berda$sa$rka$n ha$sil pengamatan da$n wa$wa$nca$ra$ ya$ng dila$kuka$n di SD Negeri 

11 Pa$lemba$ng, diketa$hui ba$hwa$ ha$sil bela$ja$r siswa$ da$la$m ma$ta$ pela$ja$ra$n Ba$ha$sa $ 

Indonesia$ ma$sih tergolong renda$h, da$n proses pembela$ja$ra$n belum berla$ngsung 

seca$ra$ optima$l. Ha$l ini terliha$t da$ri da$ta$ ha$sil ula$nga$n ha$ria$n, di ma$na$ sekita$r 60% 

siswa$ belum menca$pa$i nila$i di a$ta$s Kriteria$ Ketunta$sa$n Minima$l (KKM), ya$ng 

bera$rti ha$nya$ 40% siswa$ ya$ng memenuhi sta$nda$r ketunta$sa$n. Renda$hnya $ 

pengua$sa$a$n ma$teri ini menunjukka$n ba$hwa$ seba$gia$n besa$r siswa$ belum mema$ha$mi 

ma$teri seca$ra$ menyeluruh. Sela$in itu, metode pembela$ja$ra$n ya$ng ditera$pka$n ma$sih 

didomina$si oleh cera$ma$h denga$n pendeka$ta$n berpusa$t pa$da$ guru (tea$cher-

centered), ya$ng menyeba$bka$n siswa$ kura$ng berpa$rtisipa$si a$ktif, ta$mpa$k tida$k 

bersema$nga$t, da$n mera$sa$ jenuh ka$rena$ pembela$ja$ra$n berla$ngsung seca$ra$ monoton 

serta$ didomina$si oleh guru. 

Perma$sa$la$ha$n la$in ya$ng teridentifika$si a$da$la$h minimnya$ ketersedia$a$n media$ 

pembela$ja$ra$n di sekola$h, khususnya$ media$ a$udio visua$l, ya$ng da$pa$t mendukung 

proses bela$ja$r menga$ja$r di kela$s. Sela$ma$ ini, media$ pembela$ja$ra$n ya$ng diguna$ka$n 

oleh guru terba$ta$s ha$nya$ pa$da$ buku teks a$ta$u buku pega$nga$n. 



 
 

Pema$nfa$a$ta$n media$ a$udio visua$l da$la$m proses pembela$ja$ra$n memiliki 

potensi besa$r untuk meningka$tka$n penca$pa$ia$n ha$sil bela$ja$r siswa$. Media$ ini dinila$i 

efektif da$la$m mendukung tercipta$nya$ pendidika$n ya$ng berkua$lita$s seba$ga$i ba$gia$n 

da$ri upa$ya$ mempersia$pka$n sumber da$ya$ ma$nusia$ ya$ng unggul. Temua$n ini seja$la$n 

denga$n ha$sil penelitia$n Uta$miningrum (2015) da$la$m ka$rya$ berjudul “Penga$ruh 

Media$ A$udio Visua$l da$la$m Pembela$ja$ra$n Ba$ha$sa$ Indonesia$ pa$da$ Ketera$mpila$n 

Menyima$k Cerita$ Siswa$ Kela$s V SD di Keca$ma$ta$n Pondok Ba$ntul, Da$era$h 

Istimewa$ Yogya$ka$rta$.” Penelitia$n tersebut membuktika$n ba$hwa$ pengguna$a$n media$ 

a$udio visua$l da$la$m pembela$ja$ra$n ma$mpu meningka$tka$n kea$ktifa$n da$n pa$rtisipa$si 

siswa$ sela$ma$ kegia$ta$n bela$ja$r di kela$s, ya$ng pa$da$ a$khirnya$ berda$mpa$k positif 

terha$da$p ha$sil bela$ja$r mereka$. 

Sela$in itu, studi ya$ng dila$kuka$n oleh Mifta$kh da$n Sa$msi (2015) terha$da$p 

ma$ha$siswa$ juga$ menunjukka$n ba$hwa$ kema$mpua$n menyima$k mereka$ menga$la$mi 

peningka$ta$n setela$h mengikuti pembela$ja$ra$n denga$n ba$ntua$n media$ a$udio visua$l. 

Ha$sil penelitia$n ini turut menunjukka$n a$da$nya$ peningka$ta$n da$la$m ha$sil bela$ja$r 

seca$ra$ keseluruha$n, diserta$i denga$n meningka$tnya$ motiva$si serta$ a$ntusia$sme 

ma$ha$siswa$ da$la$m mengikuti proses pembela$ja$ra$n.  

Berda$sa$rka$n la$ta$r bela$ka$ng tersebut, peneliti terta$rik untuk mela$kuka$n 

penelitia$n denga$n judul “Pengaruh Penggunaan Media Audio Visual Terhadap 

Hasil Belajar Bahasa Indonesia Pada Siswa Kelas IV SD Negeri 11 

Palembang”. 

 

 



 
 

1.2 Masalah Penelitian 

1.2.1 Identifikasi Masalah 

Berda$sa$rka$n la$ta$r bela$ka$ng tersebut, ma$sa$la$h ya$ng diidentifika$si da$la$m 

penelitia$n ini meliputi: 

1. Proses pembela$ja$ra$n ya$ng berla$ngsung seca$ra$ monoton menyeba$bka$n siswa$ 

kura$ng a$ktif da$n kura$ng a$ntusia$s. 

2. Seba$nya$k 60% peserta$ didik belum menca$pa$i Kriteria$ Ketunta$sa$n Minima$l 

(KKM) pa$da$ ma$ta$ pela$ja$ra$n Ba$ha$sa$ Indonesia$. 

3. Pembela$ja$ra$n ma$sih didomina$si oleh guru sehingga$ keterliba$ta$n siswa$ 

renda$h da$n mereka$ cenderung bersika$p pa$sif. 

4. Ketersedia$a$n media$ pembela$ja$ra$n di sekola$h sa$nga$t terba$ta$s da$n ja$ra$ng 

diguna$ka$n oleh guru. 

5. Guru belum perna$h mema$nfa$a$tka$n media$ a$udio visua$l da$la$m proses 

pembela$ja$ra$n.   

6. Penya$mpa$ia$n ma$teri ya$ng kura$ng mena$rik membua$t siswa$ muda$h mera$sa$ 

bosa$n sa$a$t mengikuti pela$ja$ra$n Ba$ha$sa$ Indonesia$. 

7. Pembela$ja$ra$n Ba$ha$sa$ Indonesia$ lebih berpusa$t pa$da$ guru diba$ndingka$n 

pa$da$ siswa$, sehingga$ siswa$ menja$di lebih pa$sif. 

8. Ma$teri da$n tuga$s ya$ng diberika$n oleh guru ma$sih sa$nga$t berga$ntung pa$da $ 

buku pega$nga$n. 

 

 

 



 
 

1.2.2 Pembatasan Lingkup Masalah 

Berda$sa$rka$n identifika$si ma$sa$la$h di a$ta$s, ma$ka$ pemba$ta$sa$n lingkup 

ma$sa$la$h da$la$m penelitia$n ini a$da$la$h: 

1. Rua$ng lingkup penelitia$n ini diba$ta$si pa$da$ pema$nfa$a$ta$n media$ a$udio visua$l 

ya$ng menca$kup ga$mba$r bergera$k, wa$rna$, serta$ diserta$i denga$n penjela$sa$n 

ma$teri pela$ja$ra$n Ba$ha$sa$ Indonesia$. 

2. Media$ a$udio visua$l ya$ng diguna$ka$n da$la$m penelitia$n ini berupa$ video 

bergera$k ya$ng diputa$r denga$n ba$ntua$n pera$ngka$t seperti la$ptop, la$ya$r 

proyektor, da$n pengera$s sua$ra$ 

1.2.3 Rumusan Masalah 

Berda$sa$rka$n pemba$ta$sa$n lingkup ma$sa$la$h di a$ta$s, ma$ka$ rumusa$n ma$sa$la$h 

da$la$m penelitia$n ini ya$itu: 

1. Bagaimana hasil belajar siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas 

IV SD Negeri 11 Palembang? 

2. A$pa$ka$h terda$pa$t penga$ruh pengguna$a$n media$ a$udio visua$l terha$da$p ha$sil 

bela$ja$r ba$ha$sa$ Indonesia$ pa$da$ siswa$ kela$s IV SD Negeri 11 Pa$lemba$ng? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berda$sa$rka$n rumusa$n ma$sa$la$h, ma$ka$ tujua$n penelitia$n ini a$da$la$h untuk 

mengeta$hui penga$ruh pengguna$a$n media$ a$udio visua$l terha$da$p ha$sil bela$ja$r ba$ha$sa$ 

Indonesia$ pa$da$ siswa$ kela$s IV SD Negeri 11 Pa$lemba$ng. Dan penelitian ini 

menawarkan pendekatan baru dengan menggunakan media audio visual interaktif 

berbasis cerita lokal dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV pada materi 

cerita pendek. 



 
 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Manfaat teoritis 

Ha$sil penelitia$n ini diha$ra$pka$n da$pa$t memberika$n inspira$si untuk 

peningka$ta$n ha$sil bela$ja$r ba$ha$sa$ Indonesia$ denga$n mengguna$ka$n media$ a$udio 

visua$l di Sekola$h Da$sa$r. 

1.4.2 Manfaat praktis  

1. Ba$gi Siswa$ 

Penelitia$n ini diha$ra$pka$n da$pa$t memotiva$si siswa$ da$la$m proses 

pembela$ja$ra$n a$ga$r bisa$ meningka$tka$n ha$sil bela$ja$rnya$.  

2. Ba$gi Sekola$h 

Penelitia$n ini diha$ra$pka$n berma$nfa$a$t seba$ga$i sa$la$h sa$tu ma$suka$n da$la$m 

upa$ya$ meningka$tka$n kua$lita$s proses bela$ja$r menga$ja$r di Sekola$h.  

3. Ba$gi Guru 

Penelitia$n ini diha$ra$pka$n berma$nfa$a$t da$n bisa$ meningka$tka$n proses 

pembela$ja$ra$n.  

4. Ba$gi Peneliti 

Diha$ra$pka$n seba$ga$i referensi ba$gi peneliti sela$njutnya$ a$ga$r mengguna$ka$n 

media$ a$udio visua$l ya$ng lebih mena$rik la$gi a$ga$r siswa$ a$ktif da$la$m proses 

pembela$ja$ran.



 
 

 


