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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-LKPD berbasis creative 

problem solving berbantuan liveworksheets materi perubahan wujud benda untuk 
meningkatkan kreativitas siswa yang valid, praktis dan efektif. Penelitian ini 
merupakan jenis penelitian Research and Development (R&D). Penelitian ini 
menggunakan model ADDIE (Analisis, Desain, Pengembangan, Implementasi, dan 
Evaluasi). Teknik pengumpulan data yang digunakan angket, tes, dan dokumentasi. 
Teknik analisis data terdiri dari analisis kevalidan, analisis kepraktisan, dan analisis 
keefektifan. Analisis kevalidan yang dilakukan oleh tiga ahli yaitu ahli materi, ahli 
media, dan ahli bahasa dengan skor rata-rata 94,8% kategori sangat valid. Analisis 
kepraktisan pada siswa melalui tahap uji coba perorangan dan tahap uji coba 
kelompok kecil diperoleh skor rata-rata 90,7% kategori sangat valid. Analisis 
keefektifan kepada siswa dalam satu kelas terdiri dari 36 orang sebagai kelompok 
besar diperoleh skor N Gain rata-rata 0,76 kategori sangat efektif. Maka dapat 
disimpulkan bahwa pengembangan E-LKPD berbasis creative problem solving 
berbantuan liveworksheets dinyatakan valid, praktis, dan efektif dalam membantu 
proses pembelajaran. 
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