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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Kemajuan pesat dalam teknologi informasi dan komunikasi telah membawa 

perubahan signifikan di dunia pendidikan. Teknologi digital kini menjadi elemen 

kunci dalam kehidupan sehari-hari, termasuk di sektor pendidikan. Metode 

pembelajaran yang lebih modern dan interaktif semakin banyak digunakan, untuk 

menggantikan metode manual yang berpusat pada guru. Situasi ini memaksa sistem 

pendidikan untuk beradaptasi dengan perubahan tersebut, dengan cara menciptakan 

pembelajaran yang lebih menarik dan sesuai dengan kebutuhan siswa yang hidup 

di era digital. Para pendidik dituntut untuk dapat memanfaatkan teknologi secara 

optimal dalam upaya mencetak generasi siswa yang cerdas dan kompetitif di tengah 

persaingan global Dunia pendidikan telah mengalami transformasi besar sebagai 

akibat dari kemajuan dalam teknologi informasi dan komunikasi. Dengan teknologi 

digital menjadi bagian penting dari kehidupan sehari-hari, sistem pendidikan harus 

berubah. Metode pembelajaran manual yang berpusat pada guru digantikan oleh 

pendekatan pembelajaran modern yang lebih interaktif.  

Salah satu inovasi dalam pembelajaran adalah E-LKPD (Lembar Kerja 

Peserta Didik) interaktif. E-LKPD interaktif dirancang untuk meningkatkan 

keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran melalui aktivitas yang langsung 

melibatkan mereka dengan fitur digital. Media ini memberikan kemudahan dan 

akses yang lebih luas dibandingkan LKS konvensional, serta dapat meningkatkan 

minat belajar siswa berkat penyampaian yang lebih menarik dan dinamis. Media 
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pembelajaran sering kali diartikan sebagai alat atau sarana yang digunakan untuk 

menyampaikan materi pelajaran kepada siswa, bertujuan untuk meningkatkan 

keterampilan serta menciptakan suasana belajar yang lebih baik dan menarik. 

Dengan adanya media yang mendukung proses pembelajaran, tidak ada lagi alasan 

untuk meremehkan pentingnya media dalam pendidikan. Pendidik perlu mencari 

cara yang inovatif dan kreatif dalam menyampaikan materi kepada siswa mereka. 

Penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat membuat siswa lebih terlibat 

dalam pelajaran, menghindarkan mereka dari rasa bosan melalui interaksi yang 

lebih baik. 

Materi Neraca Lajur dalam akuntansi sering dianggap sulit oleh siswa 

karena membutuhkan pemahaman mendalam mengenai siklus akuntansi. Kesulitan 

ini sering membuat siswa mengalami hambatan dalam menguasai konsep tersebut. 

Menurut (Reken et al., 2024) Neraca Lajur berfungsi sebagai alat untuk menyusun 

laporan keuangan dan menampilkan saldo akun setelah penyesuaian dilakukan. 

Karena kerumitan materi ini, diperlukan media pembelajaran yang dapat membantu 

siswa memahami konsep-konsep tersebut secara lebih efektif. 

Live Worksheets memberikan solusi yang tepat untuk pengembangan E-

LKPD interaktif. Berdasarkan penelitian (Febriyanti & Rahmawati, 2023) Live 

Worksheets dilengkapi dengan fitur-fitur interaktif seperti drag-and-drop, soal 

pilihan ganda dengan umpan balik instan, serta latihan yang bisa diulang. Dengan 

memanfaatkan platform ini, Lembar Kerja Peserta Didik yang dulunya bersifat 

statis dapat diubah menjadi media yang dinamis dan menarik. Penggunaan Live 

Worksheets diharapkan dapat membantu siswa dalam memahami materi yang 
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kompleks seperti Neraca Lajur melalui latihan-latihan interaktif yang dapat diakses 

kapan saja, memberikan fleksibilitas bagi siswa untuk belajar di luar jam Pelajaran. 

Penggunaan Live Worksheets dalam E-LKPD interaktif diharapkan menjadi 

solusi pembelajaran yang inovatif, terutama untuk materi Neraca Lajur. Menurut 

(Febriyanti & Rahmawati, 2023) fitur-fitur seperti drag-and-drop, soal pilihan 

ganda dengan umpan balik otomatis, dan latihan yang bisa diulang, berpotensi 

meningkatkan interaksi siswa dengan materi yang dipelajari. Fitur-fitur ini juga 

menjadikan pembelajaran lebih variatif dan menyenangkan.(Mahmudah & Bahtiar, 

2022) menyatakan bahwa E-LKPD berbasis teknologi mampu mendorong 

keterlibatan aktif siswa dalam proses belajar. Selain itu,(Hendi et al., 2020) 

mengungkapkan bahwa pembelajaran interaktif berbasis teknologi dapat 

merangsang kemampuan berpikir kritis siswa. Dengan fleksibilitas akses yang 

memungkinkan siswa belajar kapan saja, E-LKPD berbasis Live Worksheets 

diproyeksikan tidak hanya meningkatkan pemahaman, tetapi juga motivasi belajar 

mereka. 

Berdasarkan hasil observasi dengan wali kelas XI Akuntansi di SMK Bina Jaya 

Palembang, bahwa Lkpd yang digunakam adalah berupa metode pembelajaran 

pendekatan manual yang bergantung pada LKS (lembar kerja siswa). Hal ini 

menyebabkan ketuntasan belajar siswa masih minim, dengan Kriteria Ketercapaian 

Tujuan Pembelajaran (KKTP) sebesar 75, dan hanya 40% siswa yang tuntas. 

Sementara itu, 60% siswa belum mencapai ketuntasan pada mata pelajaran 

akuntansi, khususnya pada materi neraca lajur. 
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Untuk itu Penelitian ingin mengembangkan E-LKPD interaktif dengan 

harapan hasil belajar siswa pada mata Pelajaran neraca lajur akan lebih baik, 

Menurut wawancara dengan wali kelas, peserta didik kelas XI Akuntansi di SMK 

Bina Jaya Palembang sebagian besar memiliki smartphone dan menggunakannya 

secara teratur dalam kegiatan sehari-hari, yang memungkinkan mereka 

menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi seperti E-LKPD interaktif. 

Oleh karena itu, diharapkan bahwa alat yang diperlukan untuk mendukung 

implementasi E-LKPD ini telah tersedia dan dapat dilaksanakan dengan mudah dan 

Oleh karena itu, judul penelitian ini adalah "Pengembangan E-LKPD Interaktif 

Sub Bab Neraca Lajur Berbantu Live Worksheets di SMK Bina Jaya 

Palembang," yang diharapkan dapat memberikan solusi terhadap tantangan yang 

dihadapi dalam pembelajaran akuntansi. 

1.2  Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat diidentifikasi beberapa permasalahan 

sebagai berikut: 

a) Materi Neraca Lajur di SMK Bina Jaya Palembang masih menggunakan 

media LKPD manual , yang kurang interaktif dan kurang menarik bagi 

siswa. 

b) Pembelajaran akuntansi pada materi Neraca Lajur sering dianggap sulit oleh 

siswa, sehingga banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam memahami 

konsep dan praktik akuntansi.  
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c) Pengembangan media pembelajaran E-LKPD interaktif berbantu Live 

Worksheets diperlukan untuk membantu siswa lebih aktif dalam 

pembelajaran dan meningkatkan hasil belajar mereka pada materi ini. 

1.3 Pembatasan Masalah 

Berdasarkan masalah yang di definisikan di atas,maka penelitian membatasi 

Penelitian ini dengan: 

a) Penelitian ini hanya berfokus pada pengembangan E-LKPD interaktif 

berbantu Live Worksheets untuk sub bab Neraca Lajur di SMK Bina Jaya 

Palembang. 

b) Sasaran penelitian adalah siswa kelas XI Akuntansi di SMK Bina Jaya 

Palembang. 

c) Fokus utama penelitian adalah peningkatan hasil belajar siswa pada materi 

Neraca Lajur melalui penggunaan media pembelajaran yang lebih interaktif. 

1.4 Perumusan Masalah 

Berdasarkan Batasan masalah di atas penelitian merumusakan masalah sebagai 

Berikut: 

a) Bagaimana pengembangan E-LKPD interaktif berbasis Live Worksheets 

untuk materi Neraca Lajur di SMK Bina Jaya Palembang? 

b) Bagaimana peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan E-LKPD 

interaktif berbasis Live Worksheets pada materi Neraca Lajur? 

c) Bagaimana tingkat kepraktisan siswa terhadap penggunaan E-LKPD 

interaktif dalam pembelajaran Neraca Lajur? 
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1.5 Tujuan Pengembangan 

Berdasarakan rumusan masalah di atas,maka tujuan dari penelitian ini yaitu: 

a) Mengembangkan E-LKPD interaktif berbantu Live Worksheets yang 

menarik dan sesuai untuk materi Neraca Lajur di SMK Bina Jaya 

Palembang.. 

b) Mengukur peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan E-LKPD 

interaktif berbasis Live Worksheets pada materi Neraca Lajur. 

1.6  Kegunaan Hasil Penelitian 

Penelitian ini memiliki kegunaan,Beberapa kegunaan hasil penelitian antara: 

a) Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran 

melalui media yang interaktif dan sesuai dengan perkembangan teknologi. 

b) Bagi Guru 

Penelitian ini memberikan alternatif media pembelajaran yang efektif untuk 

menyampaikan materi akuntansi dengan cara yang lebih menarik dan 

interaktif. 

c) Bagi Peserta Didik 

Media yang dikembangkan diharapkan dapat meningkatkan pemahaman 

dan motivasi belajar siswa melalui pengalaman belajar yang lebih 

menyenangkan dan interaktif lebih menyenangkan. 

 

d) Bagi Peneliti Selanjutnya 
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Penelitian ini menyediakan model dan data yang dapat digunakan sebagai 

referensi untuk penelitian lanjutan, serta memberikan wawasan tentang 

penerapan teknologi terbaru dalam pendidikan. 

1.7  Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini berupa E-LKPD Sub Bab 

Neraca Lajur berbasis platform Live Worksheets, yang didesain untuk 

memfasilitasi pembelajaran akuntansi, khususnya pada materi Neraca Lajur. 

Produk ini berbentuk digital dan dapat diakses melalui perangkat elektronik seperti 

komputer, tablet, serta ponsel pintar. E-LKPD ini menawarkan pengalaman belajar 

yang interaktif, di mana siswa dapat berpartisipasi langsung dengan materi 

pembelajaran, mengisi serta memperbarui jawaban secara langsung, dan 

mendapatkan umpan balik secara otomatis.  

Dengan tampilan yang mudah digunakan dan desain grafis yang jelas, 

produk ini diharapkan dapat mempermudah siswa dalam bernavigasi serta 

memahami materi yang diajarkan. Fitur tambahan mencakup penilaian otomatis 

dan laporan kinerja siswa, yang memberikan guru kemampuan untuk memantau 

perkembangan siswa dengan lebih efisien. Selain itu, konten di dalam E-LKPD 

dapat disesuaikan dan diperbarui berdasarkan kebutuhan kurikulum yang berlaku.  

Secara keseluruhan, produk E-LKPD ini dirancang untuk meningkatkan 

kualitas pembelajaran, menciptakan interaksi yang lebih efektif antara siswa dan 

materi akuntansi yang kompleks, serta menyediakan proses belajar yang lebih 

fleksibel dan sesuai dengan tuntutan pendidikan di era digital. 

 


