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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Berdasarkan rumusan masalah di
atas, tujuan dari penelitian ini adalah: untuk mengetahui dan mendeskripsikan
pengaruh media puzzle terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Bahasa
Indonesia Kelas V SD Negeri 123 OKU. Jenis penelitian yang akan digunakan
dalam penelitian ini adalah metode ekseperimen dengan pengaruh media puzzle
terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia Kelas V SD
Negeri 123 OKU. Hasil penelitian mennjukkan penelitian yang dilakukan, kelas
eksperimen yang menggunakan media puzz/e menunjukan adanya peningkatan
dari hasil belajar dibandingkan dengan kelas kontrol yang tidak diberi perlakuan
atau konvensional, Hal ini terbukti dari nilai postest antara kelas eksperimen dan
kolas kontrol, yang mana kelas eksperimen dengan nilai rata-rata 90,43 dengan
persentase 88.4% dan kelas kontrol dengan nilai rata-rata 79,13 dengan persentase
71,8% Hasil yang didapatkan dengan bantuan program SPSS 2.0, yaitu nilai yang
ditunjukan sig (2-tailed) thitng 0,020 > maka H, ditolak dan H, diterima dengan
demikian penelitian ini menyatakan bahwa ada pengaruh yang signifikan dari
penggunaan media puzzle terhadap hasil belajar siswa mata pelajaran Bahasa
Indonesia Kelas V SD Negeri 123 OKU.
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