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ABSTRAK

Tujuan penelitian ini dilakukan untuk menghasilkan bahan ajar digital
berbasis kemampuan sains yang efektif, valid dan praktis. Metode yang digunakan
yaitu metode penelitian dan pengembangan (Research and Development) dan
menggunakan model ADDDIE. Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan
produk e-modul dalam bentuk link/barcode yang dapat dijalankan di handphone,
komputer, ataupun laptop sebagai bahan ajar. link/barcode yang sudah
tersedia.Hasil penelitian dan pengembangan E-Modul berbasis kemampuan sains
untuk anak usia 5-6 tahun yang dihasilkan dengan model ADDIE yang di
sederhanakan. Materi pada E-Modul dilegkapi dengan video tutorial praktek,
gambar yang menarik dan lembar kerja. Sehingga menghasilkan E-Modul dalam
bentuk barcode yang dapat diakses melalui handphone atau laptop.
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