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ABSTRAK 
 

Pengajaran matematika saat ini memerlukan pemanfaatan teknologi. Multimedia 
pembelajaran interaktif yang didukung oleh aplikasi canva adalah media 
pembelajaran yang memungkinkan interaksi antara pengguna dan pembuat media 
menggunakan perangkat teknologi seperti smartphone atau komputer/laptop. 
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan multimedia pembelajaran interaktif 
berbasis aplikasi canva pada materi bangun datar kelas 1 yang valid, praktis, dan 
efektif. Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan 
metode ADDIE yang terdiri dari lima tahap: Analysis, Design, Development, 
Implementation, dan Evaluation. Objek penelitian ini adalah multimedia 
pembelajaran interaktif berbantuan aplikasi canva pada materi bangun datar kelas 
1. Teknik analisis data yang digunakan adalah teknik analisis kevalidan, teknik 
analisis kepraktisan, teknik analisis keefektifan. Teknik pengumpulan data yang 
digunakan meliputi lembar validasi, angket respons peserta didik, dan soal tes hasil 
belajar peserta didik. Tingkat validitas yang dinilai oleh dua dosen dan satu 
pendidik mendapatkan skor 84,3%, sehingga dikategorikan sangat valid. Tingkat 
kepraktisan setelah diuji coba kepada peserta didik mendapat skor 84%, sehingga 
dikategorikan sangat praktis. Berdasarkan tes hasil belajar peserta didik dengan 
menggunakan multimedia pembelajaran interaktif berbantuan aplikasi canva, 
diperoleh skor sebesar 85% yang termasuk dalam kategori sangat efektif. Dengan 
demikian, dapat disimpulkan bahwa multimedia pembelajaran interaktif berbantuan 
aplikasi canva yang telah dikembangkan dapat digunakan dalam proses 
pembelajaran. 
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