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Abstrak

Media pembelajaran E-Flashcard salah satu alat yang digunakan dalam
menyampaikan pesan dari guru kepada peserta didik, terdapat gambar kosa-kata
dan simbol. kurangnya penggunaan media membuat tujuan pembelajaran tidak
tercapai, sehingga membutuhkan pengembangan media pembelajaran yang dapat
meningkatkan pembelajaran menjadi kreatif dan inovatif. Tujuan penelitian ini
adalah untuk menghasilkan produk tertentu dan diuji kevalidan, kepraktisan dan
keefektifan produk tersebut dengan diuji cobakan pada 26 peserta didik kelas III
Sekolah Dasar. Produk yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan ini
adalah media pembelajaran E-Flashcard. Media pembelajaran E-Flashcard
dilakukan prosedur berdasarkan langkah-langkah pengembangan model ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implemetation, and Evaluation). Hasil
penelitian menunjukan bahwa pengembangan media pembelajaran E-Flashcard
pada tema Energi dan Perubahannya kelas III Sekolah Dasar yang dilakukan oleh
peneliti pengembangan dengan kriteria sangat valid dari lembar validasi oleh ahli
atau pakar, angket respon peserta didik dan tes hasil belajar peserta didik. Hasil
analisis pada validasi ahli mendapatkan skor rata-rata 91,9% dalam kategori
sangat layak. Angket respon peserta didik dengan skor persentase 90,8% sangat
praktis, dan tes hasil belajar peserta didik mendapatkan skor rata-rata persentase
76,9% dalam kategori efektif. Hal ini menunjukan bahwa pengembangan media
pembelajaran E-Flashcard pada tema Energi dan Perubahannya efektif.
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