
59 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Afsari, R., Kesumawati, N., Surmilasari, N. (2021). Pengembangan Video 

Pembelajaran Berbasis TPACK Dalam Materi Pecahan Untuk Siswa Kelas 

IV SD. SEJ: School Education Journal, 11 (4), 339-348. 

Agustina, A., & Fuadiah, N. F. (2018). Kemampuan Pemahaman Konsep 

Matematika Siswa Kelas VII Dalam Penerapan Model Penemuan 

Terbimbing. LEMMA: Letters of Matehematics Education, 5 (1), 52-60. 

Amiroh. (2020). Mahir Membuat Media Interaktif Articulate Storyline. 

Yogyakarta: Pustaka Ananda Srva. 

Arkadiantika, I., Ramansyah, W., Effindi, M. A., & Dellia, P. (2020). 

Pengembangan Media Pembelajaran Virtual Reality Pada Materi Pengenalan 

Termination Dan Splicing Fiber Optic. Jurnal Dimensi Pendidikan Dan 

Pembelajaran, 8(1), 29. https://doi.org/10.24269/dpp.v0i0.2298 

Chalimah. C. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Roda Pintar Pecahan 

Biasa Berpenyebut Tidak Sama Di Mi. 

Fuadiah, N. F. (2017) Hypothetical Learning Trajectory Pada Pembelajaran 

Bilangan Negatif Berdasarkan Teori Situasi Didaktis Di Sekolah Menengah. 

Jurnal Mosharafa. 6(1). 13-24. 

Hadza, C., Sesrita, A., & Suherman, I. (2020). Development of Learning Media 

Based on Articulate Storyline. Indonesian Journal of Applied Research 

(IJAR), 1(2), 80–85. https://doi.org/10.30997/ijar.v1i2.54 

Juhaeni, J., Safaruddin, S., & Salsabila, Z. P. (2021). Articulate Storyline Sebagai 

Media Pembelajaran Interaktif Untuk Peserta Didik Madrasah Ibtidaiyah. 

AULADUNA: Jurnal Pendidikan Dasar Islam, 8(2), 150. 

https://doi.org/10.24252/auladuna.v8i2a3.2021 

Karim, A., Savitri, D., & Hasbullah. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran 



60 
 

Matematika Berbasis Android Di Kelas 4 Sekolah Dasar. Jurnal Lebesgue : 

Jurnal Ilmiah Pendidikan Matematika, Matematika Dan Statistika, 1(2), 63–

75. https://doi.org/10.46306/lb.v1i2.17 

Karo-Karo S, R. (2018). Manfaat Media Dalam Pembelajaran. 94. 

Khusnah, N., Sulasteri, S., Suharti, S., & Nur, F. (2020). Pengembangan media 

pembelajaran jimat menggunakan articulate storyline. Jurnal Analisa, 6(2), 

197–208. https://doi.org/10.15575/ja.v6i2.9603 

Lestari, P., & Susila, A. (2020). Pemanfaatan Media dalam Pembelajaran 

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan. Jurnal Ilmiah Mimbar 

Demokrasi, 19(2), 41-42. 

Nurmalasari, L., Akhbar, T., & Syafilin, L. (2020). Pengembangan Media Kartu 

Hewan Dan Tumbuhan (Tuhetu) Pada Pembelajaran Ipa Kelas Iv Sd Negeri. 

Jurnal Riset Pendidikan Dasar, 03(2), 207–213. 

Permata, R., Rohana., Surmilasari, N. (2023). Pengembangan Media 

Pembelajaran E-Flashcard Pada Materi Sistem Pencernaan Manusia Kelas V 

SD. Jurnal Edukasi Matematika dan Sains. 11(2). 419-430. 

Pratama, R. A. (2019). Media Pembelajaran Berbasis Articulate Storyline 2 Pada 

Materi Menggambar Grafik Fungsi Di Smp Patra Dharma 2 Balikpapan. 

Jurnal Dimensi, 7(1), 19–35. https://doi.org/10.33373/dms.v7i1.1631 

Priatna, N., & Yuliardi, R. (2019). Pembelajaran Matematika Untuk Guru SD dan 

Calon Guru SD. 

Rahmadani. A. (2019). Keefektifan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT 

(Team Games Tournament) pada Pokok Bahasan Pecahan Sederhana Kelas 

III SDN Tanjungsari 1 Sidoarjo. 

Rohmah, F. N., & Bukhori, I. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Mata Pelajaran Korespondensi Berbasis Android Menggunakan 

Articulate Storyline 3. Economic & Education Journal, 2, 169–182. 



61 
 

Saski, N., & Sudarwanto, T. (2021). Kalayakan Media Pembelajaran Market 

Learning Berbasis Digital Pada Mata Kuliah Strategi Pemasaran. Jurnal 

Pendidikan Tata Niaga, 9(1), 1119. 

Satrianawati. (2018). Media dan Sumber Belajar. Yogyakarta: Budi Utama. 

Suardi. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Articulate Storyline 

Pada Kelas Vi Tema 9 Subtema 2 Madrasah Ibtidaiyah Nurul Iman Pematang 

Gajah. 19. 

Suryani, Setiawan, P. (2018). Media Pembelajaran Inovatif Dan 

Pengembangannya. Bandung: PT. Remaja Rosdakarya. 

Sugiyono. (2019). Metode Penelitian dan Pengembangan (Research and 

Development). Bandung: Alfabeta 

Sugiyono. (2019). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. Bandung: 

Alfabeta. 

Sujarweni, W. V. (2020). Metodologi Penelitian. Yogyakarta: Pustaka Baru press. 

Tafonao, T. (2018). Peranan Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Minat 

Belajar Mahasiswa. Jurnal Komunikasi Pendidikan, 2(2), 103. 

https://doi.org/10.32585/jkp.v2i2.113 

 


