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Abstrak  

Tujuan penelitian yaitu untuk mengembangkan media E-Komik gunanya agar 
mengetahui nilai kevalidan dan kepraktisan dari media E-Komik yang 
dikembangkan. Jenis penelitian yang digunakan adalah Reseach and Development 
(R&D) dengan metode ADDIE yang terdiri dari Analyze (analisis), Design 
(desain), Development (pengembangan), Implementation (implementasi), 
Evaluation (evaluasi). Hasil penelitian pada pengmpulan data beberapa ahli yaitu 
ahli materi, ahli media dan ahli bahasa memperoleh persentase 86%. Sedangkan 
ahli responden peserta didik memperoleh responden 86% dengan kategori “Sangat 
Valid”. Berdasarkan nilai yang diberikan validator, maka media E-Komik dapat 
dinyatakan “Sangat Valid” untuk digunakan dalam proses pembelajaran. hasil 
pengembangan E-Komik dilihat dari angket respon peserta didik pada uji coba 
one to one memperoleh pesentase 80,6% dengan katagori “Praktis”, dan pada uji 
coba small group memperoleh persentase 90,6% dengan katagori “Sangat 
Praktis”. Maka hasil dari angket respon peserta didik pada media E-Komik dapat 
dinyatakan memiliki kepraktisan dan layak untuk digunakan dalam proses 
pembelajaran sehingga dapat mengatasi kebosanan peserta didik dalam 
pembelajaran di SD. 
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