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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan adalah upaya untuk meningkatkan kualitas diri yang di miliki 

siswa setelah melalui proses belajar mengajar yang berguna untuk mencapai tujua 

tertentu. Dalam Undang-undang No. 20 Tahun 2003, tentang Sistem Pendidikan 

Nasional, pendidikan diartikan sebagai usaha sadar dan terencana untuk 

mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, 

pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta keterampilan yang 

diperlukan dirinya, masyarakat bangsa dan negara (Sugiono, p. 2019) 

Berdasarkan pendapat (Apriani, 2022, p. 149) menjelaskan mengenai 

pengertian dari pendidikan merupakan proses tingkah laku yang dimilki siswa 

agar menjadi manusia yang lebih dewasa, mampu hidup mandiri dan sebagai 

anggota masyarakat pada lingkungan sekitar. Tentunya pendidikan sangat 

diperlukan untuk memperoleh ilmu pengetahuan dan mengajarkan sikap yang 

baik.  

Menurut (Shoimin, 2020, p. 23) Model pembelajaran adalah kerangka 

konseptual yang melukiskan prosedur yang sistematis dalam mengorganisasikan 

pengalaman belajar untuk mencapai tujuan belajar dan berfungsi sebagai pedoman 

bagi para perancang pembelajaran dan para pengajar dalam merencanakan 

aktivitas belajar mengajar. Model pembelajaran ini terdiri dari beberapa model 
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seperti model inquiry, model pembelajaran ekpositor, model konvensional, make a 

match dan masih banyak lagi model pembelajaran lainnya.    

Mode ll pelmbellajaran "Make l A Match" adalah salah satul meltode l 

pe lmbellajaran yang me lnginte lgrasikan ulnsulr pe lrmainan dan kulis dalam prosels 

pe lmbellajaran. Meltode l ini melndorong siswa ulntulk me lncocokkan ellelmeln-e lle lmeln 

telrte lntul, se lpe lrti konselp, de lfinisi, ataul gambar, yang re lle lvan de lngan matelri 

pe llajaran yang diajarkan (Aprianti, 2022, p. 113).  

Mode ll pe lmbellajaran makel a match me lrulpakan salah satul mode ll 

pe lmbellajaran yang dike lmbangkan ole lh Lorna Cu lrran de lngan cirri ultama yaitul 

siswa diminta ulntulk melncari pasangan yang melrulpakan pasangan kartul jawaban 

ataul pe lrtanyaan mate lri telrtelntul dalam pe lmbellajaran. Ke lle lbihan dari modell ini 

yaitul siswa me lncari pasangan sambil be llajar yang me lnye lnangkan. Mode ll 

pe lmbellajaran makel a match melmilki hulbulngan e lrat delngan siswa yang ge lmar 

be lrmain (Nurdyansyah, 2019, p. 77). Mode ll "Make l a Match" me lnawarkan 

pe lndelkatan yang le lbih kre latif dan belrmain, yang dapat melmotivasi siswa ulntulk 

aktif telrlibat dalam pelmbellajaran. Dalam kontelks pelndidikan dasar di Indone lsia, 

pe lmbellajaran telmatik tellah melnjadi pelndelkatan yang populle lr.  

Pe lmbellajaran telmatik melrulpakan mode ll pelmbellajaran telrpadul yang 

melnggabulngkan be lbe lrapa konselp dalam matelri pellajaran, bidang stuldi melnjadi 

satul telma ataul sulatul topik pelmbahasan te lrtelntul, selhingga telrjadi intelgrasi antara 

pe lnge ltahulan, keltelrampilan dan nilai yang me lmulngkinkan pe lse lrta didik aktif 

melne lmulkan konselp se lrta prinsip kelilmulan se lcara holistik, belrmakna dan aulte lntik. 

Be lrhulbulngan pulla de lngan pe lranan stratelgis me lnyangkult pe lran gulrul se lbagai 
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fasilitator, motivator, sulmbelr be llajar, dan organisator dalam prosels pe lmbellajaran 

(Qarinasari, 2020, p. 169). 

Be lrdasarkan hasil obselrvasi menunjukkan bahwa siswa kurang aktif dalam 

pembelajaran serta dalam kegiatan pembelajaran yang dilakukan pada masa PPL 

dapat dilihat bahwa siswa ikut berpatipasi dalam pembelajaran yang 

menggunakan model pembelajaran berbasis kartu yang sudah diisi dengan materi 

pembelajaran. Hasil wawancara yang te llah dilakulkan pe lne lliti pada gulrul ke llas III 

di SD Ne lge lri 140 Pale lmbang yaitul Ibul Sulsanti Yu lnilawati, S.Pd pada tanggal 26 

Fe lbrulari 2024, dapat disimpullkan bahwa gulrul masih me lnggu lnakan meltodel 

pe lmbellajaran konve lnsional yaitul de lngan celramah dan bellulm pelrnah melne lrapkan 

modell pe lmbellajaran makel a match di ke llas telrse lbult. Dari hasil data nilai yang 

dipelrole lh pelne lliti telrlihat bahwa hasil bellajar siswa masih relndah pada 

pe lmbellajaran telmatik, banyak siswa yang masih bellulm melncapai Krite lria 

Ke ltulntasan Minimal (KKM). Pada data nilai telrse lbult rata-rata nilai Ullangan 

Telngah Se lme lste lr pe lmbellajarann telmatik adalah 70, delngan Krite lria Ke ltulntasan 

Minimal (KKM) 75.  

Dari hasil laporan pelne llitian telrse lbult telrlihat bahwa hasil bellajar siswa 

masih relndah pada pe lmbellajaran telmatik, pe lmbellajaran yang dilaku lkan olelh gulrul 

kulrang me llibatkan siswa dalam prosels pe lmbellajaran. Hal ini melnye lbabkan 

pe lmbellajaran melnjadi kulrang me lnye lnangkan. Ole lh kare lna itul, pelrlul dilakulkan 

inovasi dalam modell pelmbellajaran, salah satulnya de lngan me lnggulnakan modell-

modell pelmbe llajaran yang inovatif. Salah satul modell pelmbe llajaran yang bisa 

digulnakan ulntulk melningkatkan hasil be llajar, melmbulat pelmbellajaran melnjadi 
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melnye lnangkan dan melnge lmbangkan sikap kelrjasama adalah modell pelmbellajaran 

make l a match selsu lai hasil pelnellitian yang dilakulkan olelh (Berlian, 2017, p. 34 ). 

 

 Be lrdasarkan ulraian latar bellakang pe lrmasalahan di atas pelnelliti telrtarik 

ulntulk mellakulkan pelne llitian delngan juldull “Pengaruh Model Pembelajaran 

Make A Match Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran Tematik 

Dikelas III Sekolah Dasar”.  

 

1.2  Masalah Penelitian 

1.2.1  Identifikasi Masalah  

Be lrdasarkan latar bellakang masalah telrse lbult, dapat diidelntifikasi belbe lrapa 

pe lrmasalahan selbagai belrikult :  

1) Gulrul dominan lelbih melnggulnakan bulkul dan siswa yang te lrse ldia diselkolah 

se lbagai patokan ultama dalam prosels be llajar melngajar. 

2) Kulrangnya ke ltelrlibatan siswa dalam prose ls pe lmbellajaran selrta relndahnya 

hasil bellajar telmatik siswa di kellas III SD Ne lge lri 140 Pale lmbang. 

3) Be llulm adanya mode ll pelmbe llajan yang me lnye lnangkan dise lkolah telrse lbult 

 

1.2.2  Pembatasan Lingkup Masalah 

Be lrdasarkan latar bellakang yang te llah diulraikan, pelmbatasan lingkulp 

masalah pelne llitian ini adalah selbagai be lrikult: 

1) Pe lne llitian ini telrbatas pada siswa kellas III di Se lkolah Dasar 140 Palelmbang, 

de lngan fokuls pada pe lmbe llajaran Telmatik pada telma 6 sulbte lma 1 

pe lmbellajaran 4. 



5 
 

 

2) Pe lne llitian ini akan melmbatasi pelnggulnaan modell pelmbe llajaran "Make l a 

Match" se lbagai variabe ll indelpe lndeln ulntulk melmbandingkannya de lngan 

modell pe lmbellajaran konve lnsional. 

 

1.2.3  Rumusan Masalah 

Be lrdasarkan pe lmbatasan lingkulp masalah yang te llah diselbultkan di atas, 

rulmulsan masalah pelnellitian ini adalah selbagai be lrikult: 

1) Adakah pe lngarulh mode ll pe lmbellajaran "Makel a Match" te lrhadap hasil bellajar 

siswa ke llas III di Se lkolah Dasar 140 ? 

2) Apakah te lrdapat pelrbeldaan hasil bellajar antara siswa yang diajarkan delngan 

melnggulnakan mode ll pelmbellajaran "Makel a Match" de lngan siswa yang 

diajarkan delngan mode ll pelmbellajaran konve lnsional pada pelmbellajaran 

telmatik di kellas III Se lkolah Dasar 140 Pale lmbang? 

 

1.3  Tujuan  Penelitian 

Be lrdasarkan rulmulsan masalah yang te llah diajulkan, tuljulan pe lne llitian yang 

re llelvan dapat dirinci selbagai be lrikult: 

1) Ulntulk melnge lvalulasi pe lngarulh mode ll pelmbe llajaran "Make l a Match" te lrhadap 

hasil bellajar siswa ke llas III di Se lkolah Dasar 140 Pale lmbang pada 

pe lmbellajaran telmatik. 

2) Ulntulk melngide lntifikasi pelrbe ldaan hasil be llajar antar siswa yang diajarkan 

de lngan melnggulnakan mode ll pelmbellajaran "Make l a Match" de lngan siswa 

yang diajarkan delngan mode ll pe lmbellajaran konve lnsional pada pelmbe llajaran 

telmatik di kellas III Se lkolah Dasar 140 Pale lmbang. 
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Maka delngan pe lne llitian ini akan melnggali le lbih dalam dampak dari 

pe lngarulh mode ll pelmbe llajaran "Make l a Match" dalam kontelks pe lmbe llajaran 

telmatik di selkolah dasar, delngan fokuls pada pelningkatan hasil bellajar siswa. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Pe lne llitian ini diharapkan akan melmbe lrikan seljulmlah manfaat yang 

signifikan, baik dalam kontelks pe lndidikan dasar maulpuln bagi pe lmahaman lelbih 

lu las telntang mode ll pelmbellajaran. Manfaat telrse lbult dapat diulraikan selbagai 

be lrikult :  

1.4.1 Manfaat Teoritis  

1) Pe lne lliti dapat melmbelrikan pelmahaman yang le lbih baik telntang mode ll 

pe lmbellajaran "Make l a Match" dalam pelmbe llajaran telmatik. 

2) Me lmulngkinkan gulrul dan pe lndidik ulntulk melngoptimalkan modell 

pe lmbellajaran yang dapat melningkatkan hasil bellajar siswa. 

 

1.4.2 Manfaat Praktis  

1) Bagi Siswa, hasil pelne llitian ini diharapkan dapat melningkatkakan hasil 

be llajar siswa se lrta dapat motivasi siswa ulntulk bellajar delngan cara yang le lbih 

melnye lnangkan dan intelraktif. 

2) Bagi Gulrul, pe lne lrapan modell pelmbellajaran Makel a Match dapat melmbelrikan 

re lfelre lnsi bagi gulrul te lntang mode ll pe lmbe llajaran yang inovatif, kare lna ada 

ulnsulr pe lrmainan selhingga matelri pe lmbe llajaran yang disampaikan kelpada 

siswa le lbih melnarik pelrhatian. 
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3) Bagi Se lkolah/Le lmbaga, Pe lne lrapan mode ll pelmbellajaran Makel a Match 

se lbagai ulsaha pe lrbaikan kulalitas pe lmbellajaran di se lkolah khulsulsnya pada 

pe lmbellajaran telmatik ulntulk hasil bellajar siswa. 

4) Bagi Pe lnelliti, pelne llitian ini diharapkan dapat melnambah wawasan dan 

pe lnge ltahulan dalam pelnggulnaan pe lmbe llajaran yang inovatif se lbagai bahan 

pe lnge lmbangan dalam pellaksanaan prosels pe lmbellajaran yang akan datang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


