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Abstrak 

Pemilihan model yang sesuai dengan karakter dan kebutuhan siswa sangat penting 
dalam sebuah proses pembelajaran. Dengan penerapan model design thinking 
dalam proses pembelajaran seni rupa diharapkan dapat meningkatkan kreativitas 
siswa di kelas IV SD Negeri 1 Srijaya Baru. Tujuan dari penelitian ini adalah 
mendeskripsikan penerapan design thinking pada pembelajaran seni rupa dengan 
menggunakan metode penelitian kualitatif deskriptif dengan melakukan teknik 
pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dokumnetasi, dan serta rubrik 
penilaian siswa. hasil dari penerapan design thinking pada pembelajaran seni rupa 
melalui lima tahapan yaitu 1) tahap emphatize, membentuk pemahaman siswa 
secara maksimal 2) tahap define, merumuskan tujuan pembelajaran, 3) tahap ideate 
merumuskan ide , 4) tahap prototype membuat dan mengembangkan prototipe, 5) 
tahap test melakukan uji coba produk siswa 
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